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iguerraentrereinossiguecausandoestragosenelgalardonado MMORPG*?, 
Warhammer* Online:AgeofReckoning* (WAR).Entradenun mundoinspirado por 
un entorno de fantasía legendaria, creado hace 25 años por Games Workshop, y pasad 10 días 
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ett Mer ER AAA IT MIS viaje por las fronteras 
de Warhammer” Online: Age of Reckoning”. ¡Os espera un mundo lleno de batallas y des 
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CTotal War 


La saga «Total War» está de 
regreso y vuelve más fuerte 
que nunca. Aplasta a tus ene- 
migos en Europa y no pierdas 
de vista al Nuevo Mundo. 
América será la gran prota- 
gonista en esta nueva edición 
que se presenta como uno de 
los mejores juegos de estra- 
tegia. ¿Funcionará en tu PC? 
Atento alos resultados. 


Juegos 
de miedo 
Cuatro son los juegos de ac- 
ción y terror que se enfren- 
tan en esta Comparativa: 
«Silent Hill Homecoming», 
«Dead Space», «F.E.A.R. 2» 
y «Alone in the Dark». 
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ué tal, ¿sorprendidos? 
Aquí estamos, con un 
nuevo formato para 
adaptarnos a las últimas tenden- 
cias editoriales: revistas compac- 
tas, manejables y que puedas 
llevar contigo a cualquier sitio. Sí, 
hemos cambiado el tamaño pero 
no la información, ni el rigor a la 
hora de elaborar los Test de rendi- 
miento, ni la cantidad de noticias, 
ni el juego completo de regalo, ni 
los trucos secretos, ni las compara- 
tivas de Hardware. Y es que todas 
las secciones que te tanto gustan 
siguen dentro de la revista, para 
que disfrutes de toda la actualidad 
de los juegos de PC sin descanso. 
Actualidad, precisamente, que 
viene marcada por un montón de 
juegazos que hemos analizado a 
conciencia: «Stormrise», «Empire To- 
tal War», «Emergency 4», «Silent Hil| 
Homecoming,...¡¡y muchos más!! 
Además, este cambio nos produce 
una especial alegría por que se rea- 
liza en el momento que cumplimos 
ocho años a vuestro lado, viviendo 
la actualidad de los juegos de PC 
juntos y manteniendo intacto nues- 
pes aia de A cen rigor. 
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ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


Actual. Las últimas noticias y las ver- 
siones más recientes de los juegos más 
importantes del mercado. 
Comprensible. No leeréis tecnicis- 
mos informáticos ni valoraciones erudi- 
tas. Asíes COMPUTER HOY JUEGOS. 
Práctica. Explicamos las cosas paso 
a paso, demostrando que funcionan con 
ejemplos gráficos claros y precisos. Así, no 
hay dudas de cómo hacer las cosas. 
RigurOSa, Nadie prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPU- 
TER HOY JUEGOS sflo hace y te lo explica 
en la sección ¿Funciona en tu PC? Más 
datos y rigor...imposible, 
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NOVEDADES 


THE LAST REMNANT 


Buscando a Irina 
desesperadamente 


Espectacular juego de rol de los 
creadores de la serie «Final Fantasy» 


Juego de Rol para PC, X360 y PS3 | 
Square Enix ha sido durante años, y 
gracias a su serie «Final Fantasy», uno 
de los referentes en el género del rol. 
La estética de sus juegos es inconfun- 
dible, tanto como la 

profundidad de 

sus historias 

y la comple- 

jidad de su 


desarrollo. «The Last Remnant», por 
supuesto, sigue esos mismos patro- 
nes. Esta vez el protagonista es un 
joven llamado Rush, cuya hermana, 
Irina, ha sido secuestrada por dos te- 
mibles personajes: Wagram y Jáger. 
Ambos poseen una de las reliquias 
capaces de dar estabilidad a las ciu- 
dades y de otorgar poderes a aque- 
llos cuya ambición no tiene límites. 
Una búsqueda, la de Irina, que estará 
muy ligada a las reliquias y en la 

que no faltarán espectacu- 

lares combates por tur- 


mucha, mucha 
eN Pág. 19 
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Ciudades como Athlum y Celapalais se verán amenzadas por todo tipo de 
criaturas. Las reliquias y los ejércitos serán la mejor defensa contra ellos. 


Hablar con los cientos de Ali lanos 
nos ayudará a localizar a Irina. 
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Los Corbatas por curOsA un n espec: 
táculo "made in" Square Enix. 
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La visita a las tiendas es obligada 
para mejorar nuestro equipo. 


Batileforge 
Estrategía Electronic Arts a e 


-Battlestations Pacific. 
> Acción: Koch Media 39,99€ 


. nr 09 : 


Manager - Koch Media - N/D 
ostasis 
| Digital Bros -19,95€ | 


Damnation 
Acción - Atari - 49,95€ 


+DCS Black Shark 
Simulador + Friendware + 39,95€. 


+Demigod 
Estrategia - Atari - 44,95€ 
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A FA 70] 
cetestial que vela por la sraquridad 
AMAS 


Ciertos trabajos nos reportarán un 
dinero extra con el que mejorar. 


»Hired Guns 

Acción + Digital Bros - 39,95€ 

« Memento Mori 

Aventura. Planeta de Agostini -29,95€ 


E Neop € ts Puzzle Adventure 


. e World War 2 ) 
Estrategia - Digital Bros - N/D 


y The Chronides c a : 


p issault on Dark / 
Acción: A Mari - 4995 


«Wanted Weapons of Fate 
Acción - Warner Bros - 39,95€ 


-Yu-G Gi-0h! Online D Duel 
Evolution 
a : Al 38€ (1 SNS) 


Athena 








OVERLOR 
¡Qué difmanios! 


e de Acción para PC, XBox 
360 y PS3 | El verano se presenta 
Em toda vez que el Overlord 
y sus destructivos subordinados 
volverán con más fuerza que nun- 
ca para tratar de destruir al renaci- 
do Imperio. Una vuelta de tuerca 
más a un sistema de juego que no 
variará en exceso, pero que mul- 


tiplicará la capacidad destructiva No hay 
de estos pequeños demonios y bicho que 
de nuestro protagonista, capaz de se resista a 
lograr cosas impensables... ¡¡como estos grandes 
calentar el planeta!! 23 13 Pág.79 diablillos. 


- OLanzamiento: Junio 2009 
Más inf: Atari, Tel. 913294235 
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BATTLEFORGE 


Lucha a la carta 


Juego de Cartas y Estrategia pa- 
ra PC | Tuvimos la oportunidad de 
jugar mucho con él en fase beta 
y, ahora, por fin, está terminado. 
«BattleForge» es juego de estrate- 
gia en tiemo real con una particula- 
ridad: las unidades que utilicemos 
se crearán a partir de las cartas que 
hayamos seleccionado antes de 
comenzar la partida. Ni qué decir 


gema 


Cartas y " 


estrategia en tiene que las pilas de cartas se am- 
a pliarán con el tiempo y que noso- 
un mismo 


tros podremos coleccionarlas. Eso 
e sí, con dinero real. 14 14: Pág.79 





OLanzamiento: Ya disponible 
E Más inf: Elect. Arts, Tel. 914626000 


LAST CHAOS 
4 
¡A poner orden! 


Juego de Rol Online para PC | 
En estos tiempos de crisis, juegos 
gratis como este «Last Chaos» nos 
vendrá muy bien a los amantes del 
rol online. En él, podremos crear un 
personaje de la clase Titán, Caballe- 
ro, Clérigo, Maga, Ladrona o Hechi- 
zero y sumergirnos en un inmen- 
so mundo repleto de aventuras, 
Además, el juego está totalmente 
traducido al castellano y cuenta 
con servidores para jugadores es- 
pañoles. 22 15 Pág.79 
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Aunque es gratui 
to, existen obje- 
tos de pago. 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf: Gamigo, www.gamigo.es 
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Es otro juego de dal y estrate- | 
gia online que será distribuido | 
en Europa durante este año 
por GOA. Su principal reclamo 
es que en él han trabajado al- 
guno de los responsables de... | 
¡Warcraft llboll 3 18: pág.79. | 

| 
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Se retrasa heimene hasta | 
septiembre, una época poco 
propicia, parece, para el de- 
senfreno. No olvidemos que 
de lo que setrata en este jue- 
-go es de ser el más juerguista 
delaciudad. 17) Pág.79 
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El nuevo libro de «El señor 


de Moria», incluye una nueva 
zona de juego, mejoras en 
la raza de los enanos y una 
"raid" para 12 jugadores. Ya se 
puede descargar. 118: Pág.79 
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A LEISURE SUIT LARRY 
BOX OFF ICE | BUST 

El ligón más torpe de todos los tiem- 
pos, Larry, estrenará aventura en pri- 
mavera de la mano de Codemasters. 
El juego será una continua parodia 

ps PER de películas como «Frafikenstein» o 
Acostúmbrate a ver a Larry vídeos musicales como el «Thriller» 
con esa extraña apariencia. de Michael Jackson. % 











$ DIKI E 
A modo de homenaje por su falleci- 
miento en 2007, Codemasters volve- 
rá a lanzar un nuevo juego basado 
en la franquicia del legendario piloto 
.: AR 3 Colin McRae. Todavía no se han dado 
El mundial de rallies volve- detalles del juego, pero se sabe que 
rá de nuevo a nuestroPC. saldrá en septiembre. 4 24 Pág.79 


WARRIOR 
) EPIC 





Los chicos de GOA nos traerán a fina- 
les de mes «Warrior Epic», un diver- 
tido juego de rol online basado en 
salas, que nos permitirá "echar" pe- 
SEN queñas partidas de 20-30 minutos. 
«Warrior Epic» está f mal Un nuevo concepto de juego para 
zando ahora la fase beta. gente sin mucho tiempo. Mas “Pág.79 
A VIRTUA 
Y TENNIS 2009 
El simulador de tenis de Sega regre- 
sa a lo grande, justo en la temporada 
en la que Nadal se encuentra en lo 
más alto. Las principales novedades 
| j son: mejores gráficos, 800 objetos 
Además de tenis, no falta- con los que equiparnos y la licencia 
rán los clásicos minijuegos. oficial de la Copa Davis. 4 26 'Pág.79 
Il” WALLACE 8: GROMIT 
-) GRAND ADVENTURES 
Los creadores de las nuevas aven- 
turas de «Sam é: Max» vuelven a la 
carga con otro par de personajes 
clásicos, aunque no tanto en España. 
8 Son «Wallace €: Gromit», cuyo primer 
Otra serie de A aMfliOS con capítulo de la temporada saldrá du- 
las que partirnos de risa.  rantela primavera. % 27 Pág.79 
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El segundo capítulo de lo que siempre se 
ha sabido que era una trilogía, saldrá final- 
| mente a principios del próximo año. Y lo 
que es mejor, de nuevo lo hará en PC. ¡No 
| vemos el momento de jugar con él! 
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WANTED 
WEAPONS OF FATE 


De armas tomar 


Juego de Acción para PC, X360 
y PS3 | Basado en la película pro- 
tagonizada por Morgan Freeman 
y Angelina Jolie que Warner Bros 
estrenó en septiembre de 2008, 
«Wanted Weapons of Fate» retoma 
el argumento de ésta para poner- 
nos en la piel de Wesley Gibson. Un 
juego.repleto de acción y armas en 
el que pondremos en práctica al- 
gunos de los movimientos más es- 
































da ha el bectaculares de la película... como 
Il ARE ps las balas curvadas 20 Pág.79 
encontrar una Hrrran rar rr rr rar rr rr rr rr rr 
it sial amiento: Abril de 2009 
violencia. 
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ANATOMÍA DE GREY 


» y 


Pasa consulta 


Aventura para PC, DS y Wii | Hay 
dos cosas que no pueden faltar en 
un juego basado en la serie «Ana- 
tomía de Grey»: operaciones a vi- 
da o muerte y relaciones tormen- 
tosas. Ambas las encontrarás en 
esta adaptación de Ubisoft. En la 
piel de Meredith, Derek, Cristina y 
el resto del elenco de médicos del 
Seattle Grace Hospital, tendremos 
que poner orden en el momento 
más crítico del centro. Un juego de 
"aventuras" amorosas y habilidad 
en el quirófano. 4 21 Pág:79 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf: Ubisoft, Tel. 91 6404600 


Entre riñón 
y riñón, un 
, poquito de 
corazón. 
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Déjate abducir 


Juego de Puzzles para PC | Muy 
divertida la propuesta que Cap- 
com nos hace con este «Flock!», 
un juego disponible únicamente 
mediante descarga electróni- 
ca desde la web de Capcom. En 
«Flock!» tomamos el mando de 
un OVNI cuya misión es la de tras- 
ladar animales de una granja a la 
nave nodriza. Todo un reto ya que 


56SYL 60 


Busca la forma 


de acorrarlar a 2 qm no cai nada 
los animales y len a nuestra presencia. encon 


trar la forma de subirlos a la nave 
será todo un puzzle. 24 22 Pág.79 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf: Koch Media, Tel. 91 3846880 


que suban a tu 
nave. 
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La idea del juego 
en familia de 
«Free Realms» 
es de lo más IN_ 


SOE quiere lo- 
grar que, con 
«Free Realms», 
padres e hijos 
disfruten juntos 
del juego online. 


«Need for Speed 
Shift» tiene fecha 
de salida. Estará 
en las tiendas el 
próximo 17 de 
septiembre. ¡Ya 
queda menos! 


«Los Cazafantas- 
mas» llegará en 
junio con sorpre- 
sas en el reparto 
de los protago- 
nistas. Entra la 
"embrujada" 
Alyssa Milano. 


Un nuevo título 
se une a la terna 
de los más espe- 
rados. Rockstar 
Games ha anun- 
ciado el lanza- 
miento de «Max 
Payne 3» para 
finales de año. 


«Piratas del Ca- 
ribe Online» no 
está, para nada, al 
nivel que se espe- 
ra deuna produc- 
ción Disney. 


«Los Sims 2 Me- 
galuxe» fue, en 
el puesto 48, el 
único juego de 
PC entre los 50 
más vendidos 
de 2008. 





Ahora que Mi- 
crosoft ha ven- 
dido 1.000.000 
de copias de 
«Halo Wars», 
¿a qué esperan 
a sacarlo para 
Windows? 


Capcom ha 
anunciado «Bio- 
nic Commando» 
para el 22 de 
mayo... pero 
sólo para Xbox 
360 y PS3. Y la 
versión de PC... 

¿Para cuándo? 
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Un bajo índice de fallos e es dal pasaporte seguro hacia u una 
actuación de esas que marcan una época. 


Hasta cuatro jugadores podrán interpretar un tema de 
forma simultánea, con guitarra, bajo, batería y voz. 


GUITAR HERO WORLD TOUR 


¡El verano más cañero! 


Faltó a la cita navideña, pese a que mu- 
chos dábamos por hecho que «Guitar 
Hero World Tour» saldría simultánea- 
mente en los tres sistemas de última 
generación (PC, Xbox 360 y PS3). 
No fue así y, finalmente, tendremos 
que conformarnos con disfrutar del 
juego más "cañero" de la historia el 
próximo mes de junio, cuando Acti- 
vision coloque en las estanterías las 
dos versiones que va a sacar de for- 
ma simultánea. Una, sólo con 
el software (por lo visto los 
instrumentos de PlayStation 

3 serán compatibles), por 
39,99€, y una segunda con 
guitarra incluída, que costará 
89,99€. La batería deberá ad- 
quirirse por separado, toda 
vez que no se contempla, 
por ahora, publicar la ver- 


según los productores del juego, servirá 
cualquiera que pueda conectarse al 
PC mediante USB. El repertorio cons- 
tará de la misma lista de canciones, 
casi un centenar, con que apare- 
cieron las versiones de Xbox 360 y 
PlayStation 3. Con todo, a día de hoy 
no se ha confirmado de qué manera 
podrán acceder los usuarios de PC a 
las numerosas canciones de pago 
que los jugadores de consola pueden 
comprar, de forma opcional, a través 
de Internet. Para quien no esté muy 
al tanto de la moda «Guitar 
Hero» (algo harto difícil), decir 
que «World Tour» permite que 
hasta cuatro jugadores inter- 
preten una misma canción, to- 
cando cada uno de ellos uno 
de los cuatro instrumentos 
disponibles: guitarra, bajo, 
sión Super Bundle para batería y voz. ¡La ee a Acentúa el sentido del grupo: 
PC. En cuanto al micrófono, za el próximo verano! siuno fala todos le 
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En el estudio podrás dar rien- 
da puntas a hai uprovisacnn: 





La puesta en escena de las ac- 
tuaciones es espectacular, 
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Son los que han creado los jugadores de «EverQuest» 


en los 10 años de vida del juego. Y ay más Elfos interesantes, como 
5.000 misiones disponibles, 2 1.000 hechizos y habilidades, 15.000 
zonas de juego y 89.000 objetos... ¡5.000 de ellos sin descubrir! 
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de que nos pongan 10 las lore 
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' EN EL PUNTO 


A ZOT 
Ñ 9800GT ECO 
Un 40% más eficiente, energética- 
mente hablando. Así es el modelo 
más ecológico de la serie 9800 
de nVidia. Cuesta 109€ e integra 
una GPU a 550 MHz, 112 procesa- 
Además de ecológica, la dor stream y 512 MB de memoria 
tarjeta es muy compacta. GDDR3a 900 MHz. Y O Piso 


“» HERCULES 
£. EPLUG 200 DUO 
Montar una red Ethernet a través de 
la red eléctrica de tu casa hogar es 
fácil con los ePlug 200 de Hercules, 
1 Y ahora, además, a velocidades de 
ll vértigo: 200 megabits por segundo. 
Ente el cable de a El precio del pack con dos adapta- 
da adaptador... ¡y ya está!  doresesde99,99€, [43 31 Pág.79 


— ASUS 
' P5Q TURBO 


Formato ATX, chipset Intel P45, 
mo. compatible con Intel Core 2 Extre- 
258 me, Quad y Duo, 4 slots de memoria 
DDR2, audio de 8 canales HD y lo 

“ES  mejordetodo, eficiente energética- 
Controla el "overclocking" mente y me pa overcloc- 
desde el botón de power. — king. Cuesta 146€, £4 32 Pág.79 


A ASUS 
Y) 


A PA 
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Por 1.900€ tienes un portátil Asus de 
17”, con 1600 x 900 píxeles de reso- 
lución, Inte Core2 Duo a 2,26 GHz, 4 
GB de RAM DDR2 800 MHz, 500 GB 
A de disco duro y tarjeta gráfica Gefor- 
La pantalla utiliza tecnolo- ce 9300M GS con 512 MB de memo- 
gía LCD-LED de alta calidad. ria dedicada. Un lujo. H4 32 'Pág.79 
FF? TRUST MINI 
=) TRAVEL MOUSE 
La nueva gama de ratones para pos- 
tátiles de Trust son baratos (cuestan 
sy» Sólo 7,99€) y llamativos. Además 
del blanco, los puedes encontrar 
en color rosa o verde lima. Utilizan 
Los Travel Mini Mouse se tecnología óptica y son aptos para 
conectan al PCporUSB. usuarios zurdos. *3 33 Pág.79 
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orlo lg blend! lo sorprendente es que nos referimos al teclado 
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Aprovechando el reciente lanzamien- 
| todel espectacular juego de combate 
| aéreo de Ubisoft, Thrustmaster nos 
| propone una oferta irrechazable: un 
| pack con su espectacular Joystick 
| TFligh Hotas X y el juego comple- 
to «Tom Clancy's HAWX», por sólo 
69,99€. Lo mejor de todo es que la 
versión del juego que se entrega está: 
totalmente configurado para funcio- 
nar con dicho joystick con sólo conec- 
tarlo al puerto USB del ordenador. El 
T.Flight Hotas X dispone de tres ejes 
de movimiento, 12 controles configu- 
rables y una precisa palanca de gases, 
ideal para los simuladores de com- 





ZOTAC GEFORCE SERIE GTS250 


, r E EN 
LIE JER A GTS2! 











La palanca de gases se puede des- 
montar en cualquier momento. 


bate donde los cambios de potencia 
son uno de los mejores recursos para 
derribar alenemigo, 2. 28 Pág.79 


7 Lanzamiento: Ya disponible | 
Más inf.: Thrustmaster, Tel. 91 144.06 60 | 
| 


No habra juego que se te resista 


La clase media de la serie 200 de Gefor- 
ce se presenta con tres variantes de un 
mismo modelo: el GTS250, cuyo rendi- 
miento podríamos comparar con el de las 
tarjetas más potentes de la generación 
anterior, las de la serie 9000. Sus precios, 
además, están realmente bien. El modelo 
de 512 MB nos saldrá por 149€, mientras 
que el de 1 GB sólo subirá hasta los 169. 
Finalmente, el precio de la edición AMP! 
de 1 GB, con mayores velocidades de pro- 
cesador y memoria cuesta 179€, ¿No es 
hora de cambiar de tarjeta? EA 29 Pág.79 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más información: Zotac, www,zotac.com 





Por poco más de 150€, todos los juegos 
del mundo se rendirán a tu tarjeta. 


SAPPHIRE HD4870 VAPOR-X EDITION 


Con el vago" pega la revolución 





Pese a lo aparatoso del sistema de refri- 
geración, éste es sumamente silencioso. 





No, no es que la última innovación en 
materia de tarjetas gráficas sea volver a 
los tiempos de las máquinas de vapor. En 
realidad ése es el nombre que Sapphire 
le ha dado al sistema de refrigeración in- 
tegrado en sus tarjetas HD4870 que, eso 
sí, funcionan mediante la vaporización 
de un líquido refrigerante. Así, consiguen 
que pese a montar una GPU a 700 MHz y 
2 GB de memoria GDDR5, la temperatu- 
ra de funcionamiento sea muy baja y el 
ruido generado de prácticamente 0 dB, 
Eso sí, cuesta unos 245€. 13 30 Pág.79 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más información: Sapphire, sapphiretech.com 
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ESTRATEGIA o El apocalipsis ha creado nuevas especies que 
luchan por sobrevivir. Y ahora, nosotros somos el problema. 


ualquier apocalipsis 

suele ser el final de 

una especie pero en 
la Tierra, la cosa ha sido bien 
distinta. Cuando explotaron 
las bombas atómicas, los 
humanos se escondieron 
en sus refugios para evitar 
la radiación, quedando en 
el exterior millones de seres 
condenados a morir. Pero 
por alguno de esos peque- 
ños milagros de la natura- 


METE 


leza, esos humanos evolu- 
cionaron, conformando una 
especie mutante con ciertos 
poderes paranormales que 
les permitieron adueñarse 
de todo el planeta. 

Pero ahora, los humanos 
que viven bajo tierra han 
decidido salir a la superficie 
y no se esperan que esté 
ocupada por nadie. Así que 
el resultado es más que pre- 
visible: guerra a muerte por 


conseguir la supremacía de 
uno de los dos pueblos, los 
mutantes paranormales Sai 
y los humanos Echelon, 


«Stormrise» es un juego de 
estrategia donde lo único 
que nos debe preocupar es 
conquistarle al enemigo sus 
nódulos de energía para ge- 
nerar recursos y fabricar -> 
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Cada unidad tiene su icono y j podéiios pasara Losnó duos 5 de energía Sai se defienden con po- La táctica del "ma artillo pi ¡lón" es la mejor ya que 
controlarla pulsando el botón derecho del ratón tentes rayos. Exponer a las tropas puede hacer nos permite arrasar al enemigo con todo el poder 
cuando el cursor esté justo encima. Muy fácil. que perdamos a muchas unidades en el asalto. delos cientos de unidades de nuestro ejército. 
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Para controlar otro pelotón en el ¡ juego hay que V na linea anar a que debemos- úñ vez elegido el nuevo pelotón idoltamas el 
pulsar el botón derecho del ratón y no soltarlo. e otro pelotón. botón dérecio del ratón y ya está. ¿Sencillo? 
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Los nódulos enemigos nos atacarán con un poderoso Los nódulos hay que protegerlos para no interrum- 
rayo láser que nos puede dejar fuera de combate. pir el proceso de fabricación de energía. 
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Nos desplegamos en los arrabales de la ciudad y nos Juntamos a las tropas del tercer nódulo Avistamos la torre en la que nos espera 
dirigimos hacia el primer nódulo en manos de los Sai. con las que llegan por el puente. el enemigo final con su cohorte. 
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Más al norte hay otro nódulo que so- Los efectivos del primer nódulo los 
movemos por el puente con rapidez. 








En lo alto están los Sai, a los que de- 
bemos derrotar. ¡¡Fase completa!! 





| Limpiamos todala parte inferior de la 
torre. Ahora sólo falta subir. 





3 nuevas unidades. Así de 
sencillo. Una vez entendido, 
"sólo" tenemos que agrupar 
los pelotones y lanzarlos so- 
bre el enemigo sin ningún 
tipo de miramiento. 

Pero hasta que llegue ese 
momento del ataque final, 
debemos hacer algunas 
cosas antes, Y es que al co- 
mienzo de las misiones nos 
desplegarán en el terreno 
con un número limitado de 
efectivos y de nuestra habi- 
lidad depende que agrande- 
mos nuestro ejército, El ene- 
migo avanza rápidamente 
acaparando nódulos, por lo 
que debemos darnos prisa. 
Por eso, es casi obligatorio 
conquistar uno o dos ge- 
neradores de energía para 
aumentar la capacidad de 
producción total. 

Cuanta más energía ge- 
neremos, más soldados o 
mejoras podremos fabricar 
en los nódulos y, por lo tan- 
to, mejor preparado estará 
nuestro ejército para barrer 
al enemigo. Ni qué decir tie- 
ne que los Sai no son man- 
cos disparando y muchas 
veces lo hacen en oleadas 
que nos dejan tiritando. 


g 
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La mejor táctica es la del 
"martillo pilón". Es decir, 
creamos muchas unidades 
(de todos los tipos pero es- 
pecialmente ejecutores y 
centinelas) y las movemos 
por el mapa de manera con- 
junta, en bloque, para arrasar 
las posiciones enemigas con 
nuestra descomunal poten- 
cia de fuego. Ya que si decidi- 
mos ir poco a poco, nuestras 
oleadas serán barridas sin 
piedad por el enemigo. 





«Stormrise» es un juego de 
estrategia que llama la aten- 
ción por su acabado gráfico 
y, sobre todo, por su control, 
que difiere radicalmente de 
lo que hayamos podido ver 
hasta ahora. Y es que la cá- 
mara no será libre para mo- 
vernos por donde queramos 
y tendremos que hacerlo 
siempre de la mano de un 
grupo de unidades. 
Además, es el primer jue- 
go exclusivo para Windows 
Vista y DirectX 10, por lo que 
aquellos que tengan XP no 
podrán disfrutarlo. Todo un 
problema... ¿o no? EZ 





La verticalidad es básica ya que si ganamos los puntos más 
altos del mapa, tendremos superioridad sobre los Sai. 
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Naco los reyes del crimen será el objetivo prigEpal 
en este regreso de la familia Corleone a los juegos. 
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ACCIÓN + La familia Corleone ha acogido a un nuevo hijo en su 
3 seno. Quizá el más astuto y despiado gánster jamás conocido. 


ace un par de años 

Electronic Arts puso 

en nuestras manos 
una fantástica adaptación 
del film de Francis Ford 
Coppola que rodó allá por 
1972. La primera parte de 
una trilogía memorable que 
es historia viva del cine, una 
película de culto que retra- 
taba como ninguna hasta la 
fecha las tripas de una "Fa- 
milia" de la mafia. 





En «El Padrino 2» el uni- 
verso se mantiene intacto, 
aunque nos encontraremos 
con un desarrollo que se 
aleja claramente de los ar- 
gumentos de las películas. 
El Don de nuestra familia 
ha muerto tras una reunión 
fallida de la mafia y Michael 
Corleone ha decido darnos 
su puesto, con la esperanza 
de que devolvamos a la Fa- 
milia donde merece. 


«El Padrino 2» cuenta con 
un desarrollo similar al visto 
en la primera parte o a otros 
juegos como el archipopu- 
lar «GTA 4». Esto significa 
que nos podremos mover 
por dos gigantescas ciuda- 
des, Nueva York y Miami, y 
completar decenas de mi- 
siones que irán forjando el 
carácter del personaje. =p» 
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Conoceremos personajes vistos en el film que, 
en algunas ocasiones, pueden ofrecernos intere- 
santes misiones con las que ganar pasta. 


Colocación delos ojos Forma delos párpados 
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Podemos diseñar el personaje como nos plaz- 


ca, utilizando el potente editor incluido. 


Los tiroteos serán h 
aprovechar el escenario para salir airosos de ca- 
da uno de ellos. ¡¡Cúbrete con el coche!! 


IN: 


re 
IT 


A 


AAA 


AS 


EAT ATA 


Dos ciudades a nuestra disposición, Miami y 
Nueva York, donde el crimen es no delinquir. 
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La violencia está presente en todas partes, des- 
de las conversaciones hasta en la forma de "con- 
vencer" a los diferentes personajes del juego. 
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Un excelente guión nos acompañará a lo largo 
del juego, completamente en castellano. 
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Hay numerosos vehículos disponibles que podemos Algunas escenas son muy desagradables y reprodu- 
robar para movernos por Nueva York y Miami. cen situaciones realmente violentas. ¡¡Puajjj!! 
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La casa está siendo atacada y nos toca- Nuestro Don ha muerto y Michael Cor- 
rá sacar a nuestro Don sano y salvo. leone decide que tomemos su puesto. 
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Como miembro de la gran Familia, nos veremos en la Es hora de hacer pasta y nada mejor Amedentramos al dueño destrozando 
tesitura de proteger a sus principales miembros. que controlar un local enemigo. toda la tienda. Así ganaremos su favor. 
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A Estamos en el poder ahora y debemos 
crear una familia. Buscamos apoyos. 


nera Yor 


O) Si se resiste, le apuntamos y así segu- 
19 ro que nos paga por su protección. 
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F Hacernos con la ciudad es el objetivo 


) prioritario a partir de este momento. 


y Sila policía nos persigue debemos ha- 


cerles ver quién manda en la ciudad. 









"El juego mantiene intacto el espiritu 
salvaje y violento de la trilogia 


- Antes de lanzarnos de 
lleno a la acción criminal, 
tendremos que confeccio- 
nar a nuestro "héroe" en un 
completo editor que dispo- 
ne de muchísimas opciones. 

Los primeros trabajitos 
serán cosa de poca monta, 
como extorsionar a comer- 
ciantes de la zona para que 
un porcentaje de sus bene- 
ficios engorden las arcas de 
la Familia. Dado que algu- 
nos se resistirán, no quedará 
más remedio que obligarles 
por la tremenda; es decir, 
"el que no paga, cobra", Con 
los negocios que están bajo 
protección de otras familias 
la cosa se complica, pues ha- 
brá que vérselas con mafio- 
sos rivales antes de conven- 
cer al dueño de que nadie 
como nosotros puede cuidar 
mejor de su comercio. 

La eficiencia se recom- 
pensa con la confianza de 
los peces gordos, que nos 
irán encomendando misio- 
nes de mayor importancia y 
complejidad, como ajustes 
de cuentas o audaces robos 
a bancos. Además, la feliz 
resolución de las misiones 
lleva emparejada la adqui- 


La policía nos perseguirá hasta el final pero nuestros com- 


sición de experiencia, lo 
que nos permitirá mejorar 
progresivamente nuestras 
habilidades en el manejo de 
armas, combate, conducción 
de coches o diplomacia. 


VALORACIÓN 


«El Padrino 2» pretende 
representar con la mayor fi- 
delidad posible el ambiente 
salvaje, cruel y de ambiciones 
desmedidas que transmitía el 
dramático film de Coppola. 

La violencia se exhibe con 
una crudeza excesiva, los 
personajes carecen de escrú- 
pulos a la hora de perseguir 
sus objetivos y el crimen es 
tan natural como las comi- 
das de la "mamma". Algo 
que no acababa de funcio- 
nar en la primera parte eran 
las misiones secundarias, 
que ahora sí están pensadas 
para transmitirnos una liber- 
tad total de juego. 

Y por si esto fuera poco, 
las misiones del argumento 
están muy trabajadas y son 
las que convierten este jue- 
go en un título importante. 
La diversión, y la violencia, 
están aseguradas. 44 





pinches harán lo imposible por que no nos atrapen. 
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FECHA DE LANZAMIENTO: ABRIL 2009 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
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COMENDA! 





VERSIÓN JUGADA: Beta en Castellano 


Sd ADECUADO: Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: PS3 Y XBOX360 | 

| OR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 3 GHZ/1,5 GB DERAM 
NINA dd | 
Fiel recreación del espíritu de las películas que nos hace partícipes 


MN de la violencia extrema del mundo de la mafia. La historia y la 
8 acción nos cautivará... y la violencia no. 
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ESTRATEGIA :¡¡Conquista el nuevo mundo!! 
Por tierra o mar, lucha en intensas batallas 
para crear eindependizar América. 


a serie «Total War» ha 

alcanzado gran fama 

y notoriedad por re- 
presentar fielmente batallas 
multitudinarias donde prima 
la táctica. Otra peculiaridad 
de esta saga es que basa sus 
desarrollos en períodos his- 
tóricos muy concretos, como 
es la época dorada del Impe- 
rio Romano, las guerras de 
Japón... pero en esta ocasión 
se nos planteará la conquista 
del nuevo mundo, América. 


Con «Empire Total War» se 
profundiza aún más en la 
conquista de América por 
parte de los colonizadores y, 
cómo no, en las guerras pos- 
teriores que llevaron a todas 
las superpotencias Europeas 
a luchar entres sí para ganar 
más territorios, ¿El objetivo? 
Conquistar el continente 
utilizando adecuadamente 
todos nuestros recursos eco- 
nómicos, diplomáticos y mi- 
litares a nuestro alcance. => 


qu, 
Co 
invita a conquistar América con una de las grandes potencias. 
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Existen dos campañas, u una a quen nos lleva desde la conquista 
de América hasta su independencia y otra que nos propone 
gular una epiaios PUropen ye convertirla en 'Imperto. 





Los combates en tiempo real son increíbles c con cientos de 
unidades en el campo de batalla a nuestra disposición. Eso 
sí, la victoria no será tan sencilla de conseguir. 


"Conquista América e independizala 
de las grandes potencias europeas 


CÓMO SE JUEGA 


= La conquista de América 
fue una convulsa época para 
Europa, con un clima bélico 
omnipresente y movimien- 
tos fronterizos constantes. 
Durante varios años el mapa 
político varió innumerables 
veces, con Francia, Inglaterra, 
España y muchos más paises 
en guerra permanente. Este 
es el clima que «Empire Total 
War» pretende reflejar, con 
una mecánica de juego que 
combina estrategia en tiem- 
po real y por turnos. 

Si es nuestro primer 
contacto con esta saga, 
será imprescindible acu- 
dir al tutorial para asimi- 
lar sus principios básicos. 
Una vez familiarizados, 
podemos pasar al modo 
campaña, donde pondre- 
mos en práctica nuestras 
dotes de líder para guiar 
una supernación. 

El futuro de nuestro 
pueblo se decidirá en 
el mapa táctico, fiel 
representación de lo 
que fue América en el año 
1701. Desde aquí admi- 


nistraremos nuestras tierras. 
Dentro de nuestras fronteras 
se emplazan las fortificacio- 
nes, grandes centros desde 
los que reclutamos tropas, 
construimos edificios o in- 
vestigamos armamento. Es- 
tas operaciones tienen Wo 
un doble coste: a 

dinero y tur- E 
nos. Así, se A 

























ASÍ SE JUEGA: LA HISTORIA DEL NUEVO MUNDO 





La artillería es fundamental durante los combates y 
con una buena posición arrasarán al enemigo. 


Conquistar un fuerte es complicado y 
lo mejor es ir con muchos efectivos. 


Se nos Ccumie resolier E at auto- 
máticamente para ahorrarnos tiempo. 


e 


E OS 


a la ciudad enemi- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho; 
Acción 

Teclado: 
el]: Para turno 
[(J: Cancelar orden 


trucción de una fortificación 
que la de una simple granja. 

La conquista, sin embargo, 
se realiza trasladando tropas 


vamos a 
invadir. To- 


EY das suelen estar 


fuertemente protegidas 
por muros y soldados, 


¿5 por lo que antes de ata- 


1 car, debemos asediarla 
cortando la llegada de 
todos los suministros. 


A partir de aquí comienza 
lo bueno de veras, ya que 
"controlar a miles de unida- 
des a la vez en tiempo real 


s una experiencia única y 


gratificante. Los soldados se 
agrupan en pelotones con 
funciones concretas, con las 


que nos iremos familiarizan- 
do a fuerza de guerrear. Pero 





El mapa por turnos sirve para organizar 
nuestras tropas antes de la batalla. 





Disparar a tiempo es fundamental para 
vencer en los combates navales. 











En esta nueva a entrego de la: sagas se e han incluido batallas navales, dond podemos mane- 
jar nuestra flota para interceptar al enemigo en alta mar. ¡¡Al abordaje!! 


sin duda, será la figura del 
líder del ejército la que mo- 
nopolizará las acciones, ya 
que es un gran motivador de 
la moral de los soldados. 
Harina de otro costal serán 
las batallas navales. En alta 
mar hay que estar muy aten- 
tos a los movimientos ene- 
migos e intentar que se en- 
frenten sólo cuando estemos 
en superioridad numérica. 





A Cada pida cuenta con una fi úi cha des- 
criptiva con mucha información. 





Dehamos Armar trmtados « con otras na- 
ciones para que pasen nuestra tropas. 


VALORACIÓN 


«Empire Total War» es la 
mejor muestra de lo que 
un título de estrategia debe 
tener. Gráficamente es es- 
pectacular, sobre todo en la 
concepción de las batallas. 
Simplemente impresiona ver 
esos miles de unidades per- 
fectamente diseñadas que 
se pierden por el horizonte. 





Su desarrollo resulta muy 
realista y entretenido. En fin, 
que «Empire Total War» es un 
grandísimo juego que gusta- 
rá a todo tipo de estrategas, 
pues tiene las batallas más 
espectaculares y divertidas 
jamás vistas en un ordena- 
dor. ¡¡Realmente bestial!!! 
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Las batallass son on dIvartIdisimas y muy 
tácticas. ¡¡Ojo con los flancos!! 


a 


A A A A aa 
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La diplomacia es fundamental para con- 
seguir aliados y tratados comerciales. 


Copper 


Juegos 
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' Empire Total War 
A DisTribuiDOR: Sega España 

| TEL. INF.: 91 754 64 00 
FAX DE INF.: 91 572 66 21 
PRODUCTOR: Sega 
3 DESARROLLADOR: Creative Assembly 
; ACTUALIZACIÓN DE JUEGO AUTOMÁTICA 


E E A E E E E 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 








EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


A e tr releer rin rnnonarnin remera acia Fo rra rcorrmoced diablo hiirrordard apo rancia retire riera di arriban raras 


(COMENTARIO DEL: JUEGO. 
E AN 


Impresionantes combates, sobre todo los navales, apoyados 
Dé 4  poruna divertidísima campaña que nos propone conquistar el 
Me y nuevo mundo a base de cañonazos. ¡¡Genial!! 


ST 


ANN NN ANNAN ES UNS pr cel iiiimirdelecier ios ipod r deniroietires 


“CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) pato 


Gráficos y a 10 0 


' Nivel detalle de personajes. 
Nivel detalle de escenarios y entornos 





Efectos ales 


Tecnología 


1 Músi 


' Diálogos / Voces 
Jugabilidad 

| Periodo de aprendizaje básico 

| para comprender el juego 
Vida del juego Infinito 


Apasionante 


| io los adversarios 
Ine pes Artificial) 


¿ 
Í 


Trios E asistencia técnica 

1 Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 0 
Dificultad primera instalación oct. dl 


de espacio necesario en disco? 
spa utilizado en MB, medido). 


; 





comprobado) 


'Desinstalación (Dat (Datos restantes no 
desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DEINSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO — 
TESTRENDIMIENTO DE VÍDEO — 
CPOSIBILIDAD E CONFIGURACIÓN. 


A 


A 0 Megabytes A 


Castellano 


| e /8% | Más dad en eE | 
| 


> | 12 imperios controlables y 9,00. 
| toda américa para conquistar! 


. 
| ne máximo de jugadores (en el 
¿mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
corrección: sitiva/negativa 


Cálculo de la nota precio/calidad 


* (www.sega-europe.com/es/homepag,htim) 
- ** en pantalla durante las batallas 


¡EMERGENO) 


ESTRATEGIA + Cuando hay vidas en peligro, los equipos de 
emergencia se ponen en marcha. Pero no serían nada sin un 
lider que los guie y organice. ¿Tienes lo que hay que tener? 





AA ES 


os verdaderos guar- 

dianes de la ciudad no 

son súper héroes vesti- 
dos de mallas y con poderes 
especiales. Los verdaderos 
héroes son aquellos hom- 
bres y mujeres que velan 
por nuestra seguridad día y 
noche. Estamos hablando, 
como no puede ser de otra 
manera, de los equipos de 
emergencia de la ciudad, 

Un accidente de coche, 
una persona que acaba de 
sufrir un infarto o un peli- 
groso incendio en un gran 
edificio son algunas de las 
situaciones que requieren 
de la presencia de estos pro- 
fesionales. Y nosotros, como 
líderes de un gran equipo de 
emergencias tendremos que 
lidiar con todo tipo de situa- 
cionesa lo largo de las más 
de 20 misiones distintas. 


Ms a MUA 


COMO SE JUEGA 


Nos encontramos ante un 
original desarrollo dentro 
de la estrategia en el que 
no tendremos que aniqui- 
lar enemigos, al revés, aquí 
nuestro objetivo será salvar 
la vida de cientos de perso- 
nas en situaciones de lo más 
variopintas. Por decirlo de 
una manera sencilla, seremos 
los encargados de atender 
todo tipo de emergen- 
cias, organizando y 
tomando deci- 
siones como 
si del 112 
se tratara. 
Un senci- 

llo tutorial 
nos intro- 
ducirá en 
el "modus 
operandi" y 


ASÍ SE JUEGA: 


O 


Los bomberos combaten el fuego aunque también 


pueden salir a rescatar personas atrapadas. 


nos ayudará a entender los 
distintos tipos de unidades y 
su labor en cada catástrofe. 
Cada fase que abordemos 
viene precedida de un vídeo 
introductorio que nos expli- 
cará a qué nos enfrentamos. 
Incendios, accidentes, catás- 
trofes naturales son algunos 
ejemplos, pero en todos ellos 
seremos los responsables de 
movilizar a los equipos de 








LOS GUARDIANE 















Salvar vidas es el gran objetivo dentro de las más de 20 mi- 
siones de este original juego de estrategia. 


emergencia hasta el lugar 
del desastre. Una vez allí, 
lo primero será rea- 
lizar una inspec- 
ción ocular de 
lo que ocurre 
en el área y 
mandar 

a los di- 
ferentes 
miembros 
para reali- 
zar su trabajo. 


S DELA CIUDAD 
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El fuego es muy peli 
extiende muy fácilmente. 





Por ejemplo, los bomberos 
serán los encargados de 
apagar los fuegos y de res- 
catar personas encerradas. 
La policía puede acordonar 
la zona para que ningún cu- 
rioso acabe herido, mientras 
que los médicos se ocupan 
de estabilizar a las víctimas 
y conducirlas hasta el hospi- 
tal en ambulancia. 

Debemos tener en cuenta 
que la prioridad bási- 





3 Un primer vistazo ayuda a saber qué 
=2 unidades debemos movilizar. 
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groso ya que se 
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Un ataque al coráz enerar en algo 
mucho peor, así que mandar una ambulancia 
con un médico solucionará las cosas. 


Ip PP 
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nem e la seguri- 
dad ciudadana. Los bomberos con sus máscaras 
de gas pondrán fin a este problema. 
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coordinar todo tipo de unidades a la vez: bom- 
beros, personal sanitario, policía... 
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Emergency 4 
N <Q A O FX lui 
1 O la AAA EA TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
e O e SIN) FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
24 PRODUCTOR: FX Interactive 
% DESARROLLADOR: Sixteen Tons 
BÉ OTRAS VERSIONES: No 
es de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


ps Act NAAA IO ANA ON ANS OY AR IE ATEO INN NAO 
LS A RA Asi huppts Rda pois 
a Ta A y pe | A 


Con una intensidad que quita el hipo, este título nos ha gustado . 
por las muchas situaciones que incluye, además de presentar 
una AS us además de e es divertida. | 


ona situaciones den cae "mal rollo" pero s será necesario actuar rápida y cautelosa- 


| «$ Ca en este juego es salvar 
| vidas, por lo que debemos 
| organizar muy bien a todo 
| el personal para no poner 
| en riesgo sus vidas y, sobre 
| todo, rescatar a aquellos que 
| nos van a necesitar. 

! 


«Emergency 4» es un juego 
muy original con un aspecto 
visual que cumple y que re- 
sulta útil para introducirnos 
en las diferentes situaciones 
dentro de cada misión. 

Nos ha encandilado nota- 
blemente el original sistema 
de juego que nos reta a sal- 
var vidas y no destruirlas. Y 


dd 


28 





es que las situaciones a las 
que nos enfrentaremos son, 
en algunos momentos, para 
echarse a temblar. 

Tendremos que estar muy 
atentos a cómo desplegamos 
a nuestros efectivos y ser 
conscientes del equipo que 
llevan. Ese grado de detalle 
le confiere una profundidad 
de juego realmente alta. 

Es por eso que cada misión 
puede provocar que nos 
estresemos, como ocurri- 
ría en la vida real. Y es que 
coordinar todo un equipo 
de emergencias, sobre todo 
en grandes desastres, nos 
exigirá lo mejor de nosotros 
mismos aunque, a veces, nos 


«Emergency hr e es un título que no requiere deu un ordenador muy elite para hacerlo 
funcionar. Pese a no contar con un aspecto visual espectacular, el juego está bien hecho. 





mente para no poner en peligro ni la vida de nuestro personal, ni la de los heridos. 


Botón Izquierdo: 
Selección 


Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 

ue]: Menú 


tiraremos de los pelos por la 
reacción "pelín" lenta de al- 
gunas unidades en pantalla. 

Este juego es un soplo de 
aire fresco entre tanto lanza- 
miento de estrategia bélica. 
Por fin podremos salvar vi- 
das y no destruirlas. 24 
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| mundo es un lu- 
gar inhóspito en el 
que cualquiera con 





ce el caos a diestro y si- 

d niestro. Para evitar ese 
chantaje permanen- 
te, se ha creado la 
unidad de comba- 
te de altos vuelos 
que responde 
a las siglas de 
H.A.W.X. No- 
sotros, como 
es evidente, 
somos uno 
de sus pilo- 
tos estrella 


* JUEGA: SUP 


E E 





: Los primeros objetivos son en tierra y tienen la difi- 
cultad de que hay que volar bajo para destruirlos. 





ERIORI 


) Más tarde debemos protegera los gru- 
es pos Ghost que andan por México D.F. 


f Los enemigos no son fáciles de derribar 
LY y necesitarán de dos misiles para caer. 


y tendremos el cometido 
de llevar la paz y la libertad 
a todos aquéllos lugares del 
mundo donde no se respe- 
tan los derechos más ele- 
mentales. ¿Preparado? 


CÓMO SE JUEGA 


«H.A.W.X.» es un juego de 
acción que simplifica bastan- 
te la tarea de mantener en el 
aire nuestro avión. Aquí, a 
diferencia de los tradiciona- 
les simuladores de vuelo, no 
tendremos que preocupar- 
nos de los "flaps" de com- 
bate o del tren de aterrizaje. 
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ACCIÓN e En el año 2014 las amenazas de guerra alcanzan a 
muchos países. Y la mejor manera de combatirlas es desde 
el aire, con las mejores máquinas del mundo: los cazas. 


Aquí, nuestro único objetivo 
es apuntar al avión (o lo que 
sea) enemigo y lanzarle un 
par de misiles para que ate- 
rrice antes de tiempo. 

Las misiones siguen un 
cuerpo argumental que gira 
alrededor de los conflictos 
que están llevando al mun- 
do a la perdición. Como unos 
paladines, iremos de conti- 
nente en continente prote- 
giendo refinerías de petró- 
leo, bombardeando 
las posiciones 
de guerrillas 
rebeldes o 
deteniendo 








2) La vista interior es más real y nos exige 
«Y de una pericia extra para pilotar. 





“7 El avión puede calcular trazadas para 
esquivar el impacto de un misil. 
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Ganamos nuevos aviones a medida 
que completamos las misiones. 


8 HE 


y que saber lo que pasa alrededor 
para tener controlada la situación. 
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Proteger instalaciones es uno de los 
objetivos que tendremos que cumplir. 
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| 
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E. 548 -. Ruda le , | A E 


ME * si E be | f E 
No hay nada tan placentero como acertarle 
bas a un campamento de armas ilegales. 
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k | TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 

PRODUCTOR: Ubisoft 

| DESARROLLADOR: Ubisoft una q ENTNARS 

OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y al 


A Pos EDAD RECOMENDADA: MS de 12 años 
va 
TL A ADECUADO PARA: — Todoslos niveles de experiencia 
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rr Combates aéreos espectaculares, con los mejores cazas del | 
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ar, 4 mundo y terminando las misiones más complicadas. Una mara- 
. ms villa des asusta pot la peneccón de sus aviones y escenarios. 













A AI E A A AI AL AR o a EA Odo) 
E ao UA Ar] E Parcantal e OR Nota) 
| “CALIDAD DEL JUEGO 
| DA! DEL REDACTOR) [58% 8,47 


e 


| 
A 
a 
T 








Si disponemos de un pad de control (el modelos USB de Xbox 360) PAfemos manejar las 


Efectos especiales 
vistas alrededor del avión con el stick derecho. Así podremos localizar a los enemigos. o 


A. 
¡Sonido 


2 | Espectaculares 900, 
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«$ en pleno cielo a algún dic- aire que dedicarle a tareas de | CONTROLES A A == 
tadorzuelo que campa a sus bombardeo para las que no  * BASICOS Ecos esas ———— 30 Miybuemos a 
anchas por un país africano. ha sido diseñado. Por suerte, L- Botón R-Botón | ui 00 
A medida que completa- el juego nos da todo tipo de a. ' Periodo de aprendizaje básico UN 
mos misiones ganaremos información y datos, para que DA | para comprender eIJUEgO A am 
experiencia y, según lo ha- sepamos cuál escoger en ca- a a eE RE do 








1% Bastante cuidado A 00 
9 | Deimpresión 1200 
dl Abundante — 
Alta 


yamos hecho mejor o peor, da momento. 
subiremos más rápido para 
ganar nuevos aviones y fases E ES 
para jugar. Es como en un jue- VALORACIÓN ; 
go de rol, sólo que a nuestro «H.A.W.X.» es un juego sen-  Borón A: Ataque primario 
piloto no podemos añadirle cillo de disfrutar, trepidante Botón X: Trazar trayectoria 
habilidades especiales. por la cantidad de acción que  BotónY: Cambiar objetivo 

Este sistema nos permite — tiene y colosal en su apartado Botón L: Aumentar potencia 
añadir a nuestro hangar has- gráfico. Aviones y escenarios  BotónR: Reducir potencia 
ta un total de 50 aviones que son alucinantes y dan una 







| Comportamiento de los adversarios 
¡(Inteligencia Artificial) | 


Te oXOS - Subtítulos 








analógica 'Cruceta Botón B 




















L a de asistencia a ek 
| Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 


Dificultad primera instalación (comprobado) 





2% | Arranque automático 













Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 12% | Adecuado (ADEGHI) 16,00) 
TESTRENDIMIENTO DE SONIDO 18% Finca nl: 1048 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO 10,8% | Más información enel CD 18,62 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —| 4% | 4 

| Menús de configuración en castellano S 


| Ajustes de resolución-profundidad color 


| ¡ Ajustes d de música 
| Ajustes de dificultad 


podremos seleccionar libre- sensación de vértigo subli- Direcciones de Internet. () Pá0.79 nica espacio necesario en disco? 15%: 1 No (6.503,94 Megabytes) |-0/00' 
mente para ciertas misiones. me. Un juego muy divertido ¿=== A Espado utilizado en MB, medido). 148 A 
No es lo mismo utilizar un y que no necesita de saber EN ns => A edo 
Mig-29 para combates aire- cómo vuela un avión. 2 ¿E eric Data, o 
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OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego 
o SN 100 Improbado) LACA 
A rr A SS uba MERLÍN. ab 
Dispositivos de control compatibles | 1% |: . 
¡Idioma (comprobado)! 7 1000. 
| Número máximo de jugadores enel 
AN mismo PC/en red, datos del fabricante 
de A NOTA MEDIA ) 
4 E Corrección PA ativa :- IA 
a os 8,35 
: ad 4! pe AOL y 
fueros 1 IA | EA DEIA 
a Los bombardeos son A muy divertidos yn no ) excesivamente complicados, además nos dejan e E Ll a . A ] 
E estampas tan increíbles que parecen sacadas de cualquier película de Hollywood. o d 
Mi lo (**)... Pad de control, Conjunto de simulación de vuelo 
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ACCIÓN + Los entusiastas del miedo 
E que se vayan preparando. ¡¡Este 
» juego pone la piel de gallina!! 


mee" 
o - 







a saga «Silent 
Hill» nos ha de- 
q jado auténticas 
5%, maravillas que, con su 
última edición llamada 
«Homecoming», vuelve 
a tomar los caminos que 
tanto disfrutamos en la pri- 
mera de las entregas. 
La nueva trama nos pone 
en la piel de Alex Sheperd, 
el hijo mayor de una fa- 
- milia compuesta por 
cuatro integrantes. Los 
padres de Alex siempre 
mimaron más al peque- 
ño Joshua y nuestro pro- 
í tagonista siempre fue 
í quedando al margen. 
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Al cumplir la mayoría de 
edad, Alex decide alistarse 
en el ejército, marchando a 
la guerra para dejar a su fa- 
milia y amigos atrás. 

Cuando vuelve, el pueblo 
ha cambiado y la gente ha 
desaparecido, al igual que su 
hermano. Será aquí cuando 
dé comienzo una aventura 
en la que tendremos que 
buscar a nuestro pequeño 
hermano y donde nada, na- 
da, es lo que parece. 
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Si bien la idea básica de la se- 
rie «Silent Hill» se mantiene 
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Un excelente juego de acción en el que tendremos que des- 








cubrir el destino de nuestro hermano Joshua. 


sin cambios arriesgados, Ko- 
nami ha tratado de envolver 
la trama de esta nueva en- 
trega en una atmósfera muy 
parecida a las que podemos 
ver en las típicas películas de 
terror, adquiriendo el guión 
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IE E E Po, * 
) Los enemigos son duros y muchas ve- 
== ces nos atacarán en grupo. 








una gran importancia y re- 
forzando notablemente el 
componente aventurero. 
No nos limitaremos a re- 
coger y utilizar unos pocos 
objetos en determinados 
lugares, ya que este 
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E Observar el escenario es esencial para 
2 encontrar objetos útiles. 


al. Por eso utilizar la linterna es 
recomendable aunque, ¡cuidado!, atrae enemigos. 


La oscuridad será tot A El mundo de pesadilla ofrece rutas di- 


Y ferentes al del mundo "normal". 
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a S E 
La espectacular ambientación es una de las 
marcas de la casa. Las situaciones en los dos 
mundos paralelos ponen los pelos de punta. 





Una dificultad ajustada de lo más exigente. 
Muchos enemigos, pocos botiquines y el miedo 
en el cuerpo están 100% garantizados. 
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violencia y casquería abunda en todo mo- 
mento. Algunas situaciones son de lo más de- 


sagradables así que... ¡¡aprieta los dientes!! 
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WINDOWS XP/VISTA 


_ RESULTADOS DELTEST 
e Silent Hill Homecoming 


O (| DISTRIBUIDOR: Konami 

Ab TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 
Él FAX DE INFORMACIÓN: 91 515 50 88 
PRODUCTOR: Konami 


DESARROLLADOR: Konami a AR 
il | 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360 e PS3 dEl pa , 


a a EDAD RECOMENDADA: a de 18 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


“COMENTARIO DEL JUEGO. E 


| are Este título es una auténtica maravilla gracias a un guión que | 
(23 atrapa y una ambientación que nos dejará aterrados. ¡Vive una | 


| A Y de las mayores pesca: que se pueden disfrutar en PCI! 
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- CALIDAD DEL JUEGO | 

- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8,64. 

(Gráficos ¡00 
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2 . | > 1000 
El diseño de los enemigos es espectacular y mentenén na estilo de as saga. Ds abiaHos a ii 10.00. 
de movimientos imprecedibles que patrullan la mayoría de escenarios del juego. oa A 0.00 





Sonido | 
3 sistema de juego se reser- en la realidad. Pero algo tan CONTROLES Música de — Ea 
va básicamente para las fa- esencial como mantenerse BASICOS A Ñ secado A 
ses en las que Alex visita ese con vida en ambos lugares, Ratón: | Jugabilidad 
otro mundo de pesadilla que — será difícil mientras recaba- Botón Izquierdo: ' Periodo de aprendizaje básico : 
tanto le atormenta. mos las pistas necesarias pa- on | para comprenderel juego [> a 
Allí, precisamente, deberá ra entender qué pasa as Deo | Vita deljuego A 
: ha "e olpe especial | Argumento 10,00. 
luchar contra las criaturas En determinadas ocasio-  Tadado: ' Realismo 700. 
que habitan en lo que pare- nes nos veremos obligadosa +] 35): Movimiento . Intensidad _ A Tee 19,00. 
cen ser las cloacas del infier- resolver enrevesados y com- a Variedad de situaciones [3% | Hevada Ml 
no. Aunque en esta realidad plicados puzzles asociando  elánimo y meternos miedo. | a adversarios din | 
asfixiante la vida no será palabras, utilizando núme- «Silent Hill Homecoming»es artos Subtítulos 10.00 
nada tranquila, ya que ten- ros secretos y manipulando un soberbio juego de acción Control portipo de juego / Respuesta |. 10,00 





dremos sobresaltos y sustos todo tipo de maquinarias. con mucha aventura, tre- _SERVICIODEATENCIÓN AL CLIENTE ENTE SED 0,00. 















(comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (A.CDEEGH) 18,00 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 10,00 
TEST RENDIMIENTO DE VIDEO Más información en el CD. 13,07 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 10,00: 
Menús de configuración en castellano Í 110,00: 


extraños cada dos por tres. mendamente bien diseñado A ds do 
Será más tarde cuando ire- VALORACIÓN y pensado para tenernos  —TALACIÓN A 00 
mos asociando los hechos, horas pegaditos a la pantalla ¡Dificultad primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 10,00: 
aparentemente casuales, El mejor piropo posible que del PC. ¡¡Muy rico!! 22 o di en da 0,59% | Sí (10.943,2 Megabytes) 10.0, 
¡ í acio utilizado e [ 
que presenciaremos dentro — sele puede hacer a este títu- a Y a e 00 | 5 o 
de la pesadilla, con la nor- — lo es que, efectivamente, el - comprobado) | 
malidad que encontraremos juego consigue alterarnos Wi Desinstalación (Datos restantes mo. A 
| desinstalados del PC, medido) A 
| - Idioma de instrucciones de instalación - Castellano 10, po 
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Ajustes de resolución-profundidad color | 1% | Sisi 110/00) 
| - Ajustes de música / efectos de sonido | 10.00. 
| Ajustes de dificultad SÍ 10,00. 
- OTROS DATOS EA O 
| | on ón SS del juego 5 finales diferentes 8,50. | 
| la 0 | 
| En cualquier momento. 10,00: 







spo % | Teclado-Ratón, Pad de control 6,00 
[ | Idioma (comprobado) | Castellano. 00 | 


' Número máximo de jugadores (e (enel 0% | 1/0(RedLocal/Internet) 
¡mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA IO A 5 | 
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Corrección positiva/ o 
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3 Suficiente 
 Preci recomendado por el distribuidor) | 39,95€ E al 
¡Clau de la nota precio/calidad. 39, 9518, Jj 4,90 = - Suficiente O ad i 





Elj hiegl está traducido al ala ba quae esuna gran a pata Acentendis la cantidad de 
textos y conversaciones que encontraremos a lo largo y ancho de la aventura. 


AT * (http://es.games.konami-europe.com) 
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« Los ultimos Parches para el Juego y sus Expansiones 
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Nuestra Comunidad: 1) Casas « 9] Personajes + 7 Ropas + 2 Paredes » 4 Desafios 
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a saga «Burnout» ha 

sufrido diferentes 

transformaciones a lo 
largo de su historia. Desde 
aquel lejano 2002 en que 
nos sorprendió con su mez- 
cla de carreras y accidentes 
espectaculares, ha habido 
un largo camino que culmi- 
na en la versión que ahora 
nos ocupa: la posibilidad 
de recorrer una gigantesca 
ciudad como nos venga en 
gana. Palabrita del señor. 


O MAA | Y la $ 
Ya A EVE" sE 


«Burnout» ha cambiado li- 
geramente su fórmula para 
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THE ULTIMATE BOX: 


VELOCIDAD e Las calles son un circuito 
donde el conductor más rápido y 
agresivo vence. ¿Te vienes? 


ofrecernos mucha 
más libertad de 
acción y decisión. 
Para conseguir 
convertirnos en 
los reyes del as- 
falto, han puesto ': 
a nuestra dispo- 
sición un mapa. 
de toda la ci 
dad, Paradise City, 
donde acceder a las pruebas 
disponibles y demostrar que 
somos los números uno. Así, 
su espina dorsal está forma- 
da por una sucesión de retos 
que debemos ir superando 
para acceder a otros más 
complicados. Por supuesto, 


LF 
Y 
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| 1 Aquí no sólo corremos, también nos tocará eliminar 
' alos contricantes de la competición... ¡¡a golpes!! 


CON 






reportará dinero que inver- 
tiremos en hacernos con 
otro coche. Además, como 
premio adicional se irán des- 
bloqueando más eventos del 
extenso mapa disponible, 
Las pruebas son muy varia- 
das, contando con las típicas 


Hay siete divertidas pruebas en las 
que competir. Todas son variadas. 


rr ES PEN 


e 


A El "nitro" 





nos dará mucha potencia pa- 
Sra evitar el acoso de los competidores. 





OCIO V OITAS 
más originales: "carrera", "fu- 
ria al volante" o "trucos" son 
algunos ejemplos de lo que 
nos vamos a encontrar. 

La "carrera" es una com- 
petición al uso contra otros 
vehículos, en la que gana el 
primero que cruza la meta; 





ninfid 


Paradise City es una gran ciudad que 
9 podemos recorrer como deseemos. 


a En estos ta 
e=% dos los daños de nuestro coche. 




















"furia al volante", por su par- 
te, es una versión más radical 
de carrera, ya que tendremos 
que llegar hasta la meta sin 
que nos destrocen el coche, 
mientras que "trucos" nos 
reta a realizar todo tipo de 
florituras al volante para ga- 
nar codiciados puntos. 





lleres podemos reparar to- 


>» 


VALORACIÓN 


«Burnout Paradise The Ulti- 
mate Box» nos ha gustado. 
En primer lugar por sus in- 
creíbles vehículos y su no- 
vedoso sistema de daños. 
Tampoco podemos dejar 
de hablar de la sensacional 
ambientación. Y para culmi- 
nar la guinda del pastel... las 
carreras. Sí, competir es tan 
divertido como siempre y 
ahora mucho más gracias a 
la libertad de decisión, que 
nos permite elegir el tipo de 
competición cuando más 
nos apetezca. ¡¡Total!! 14 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro 
izquierda/derecha 
Subir marcha 
Bajar marcha 
Acelerar 
Frenar 







Direcciones de Internet Pág. 79 


7 ¿Funciona en miPC? (Y) Enel CD 


White Wranlaia 33 


a ANS A 


AOS 


Este título nos reta a ser el mejor en todas las prue- 


bas de condución repartidas por Paradise City. 
MSG 





cia SS patrona A O ale e. ARI ve plteia mec 


Los accidentes son "marca de la casa”. En este título, ade- 
más de correr, nos tocará destrozar a los coches rivales. 
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Las motos tienen sus propias pruebas y en este juego las 
encontraremos add todos los tipos, colores y cilindradas. 


Choques contra E 





Algunas pruebas son muy originales. Aquí tendremos que 
hacer dinero destruyendo el escenario y otros vehículos. 


Juegos 


MIN 





RESULTADOS DEL TEST MINIAN A T 
Burnout Paradise 
The Ultimate Box 


. | DisTriBuiDor: Electronic Arts 
a S TEL. INF.: 91 492 60 00 FAX DE INF.: 91 492 61 17 

sal PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: Criterion Games 


ES a MARS 
cm Bo OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y PS3_ HE di e Pp 


(COMENTARIO DEL JUEGO . 





EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


a de 7 Ñ 
Todos los niveles de experiencia 


| 
| 
| 


pre. Espectacular como pocos, esta nueva versión nos trae divertidas 
ca Y - carreras con total libertad de acción y decisión en las que disfru- 


o A 


4. taremos de una sensación de velocidad alucinante. 


a Porentaje AA 


“CALIDA DEL JUEGO Es ES 7 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 


















3% | Muy cuidados [1000 
2% Os E o 

Tecnología 

sonido 

Diálogos /Voces 

Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 


Va del juego. |-6% [Larga LEA 
Nos necesario E 












Muy corto 
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Variedad dessituaciones 
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“Teléfono de asistencia ES Arcas [EDO 
- Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 

l Dificultad primera instalación (comprobado) | 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 

| Espacio utilizado en MB, medido) 


¡Indica espacio libre existente en disco? | 05%. 0 
(comprobado) 


| 
| 
Ñ Desinstalación (Datos restantes no 
L desinstalados del PC, medido) 


' Idioma de instrucciones de instalación — 
¡ (comprobado) 


- MANUAL DEINSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO 












2% | Arranque automático 
0,5% | Sí (3.372,3 Megabytes) 


E On 


2% | Adecuado (A.CD,EGHI) 17,00. 
10,00 

| 10,8%, Más información en el CD, — | 3,53. 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —| 4% | 10,00) 
| Menús de configuración en castellano 


10,00: 
| Ajustes de resolución- profundidad « color SUS 1000. 
| Ajustes de música / efectos de sonido | 110,00 
| Ajustes de dificultad 040. 
- OTROS DATOS 


Variedad de elementos del E 
AO 























7,90. 
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os 1200. 
400. 

Idioma (comprobado) qe 

| Número máximo de jugadores (enel 

| mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA | 


> Dis AE compatibles E E 
2000. 


LE 


2d) 





Los enemigos se nos abalanzarán para eli 
Pulsando las teclas correctas acabaremos con ellos. 





A, 


) Administrar la munición es importan- 
fs te para no quedarnos "colgados". 


bar más fácilmente con los enemigos. 


ACCIÓNe En Vietnam, cada árbol tiene ojos 
y cada bala es mortal. Harán falta algo 
más de cinco sentidos para sobrevivir. 


l empuje del comunis- 

mo por el este asiático 

llevó a los americanos 
a dar apoyo militar a los pue- 
blos del sur de Vietnam, me- 
tiéndose en una guerra que 
duraría diez años y marcaría 
para siempre la vida de mu- 
chos combatientes. 

En este juego controlare- 
mos a un novato recién lle- 
gado a un campamento base 
situado en plena jungla y que 
tiene una sola obsesión: cum- 
plir todas las misiones. Aun- 
que, desgraciadamente, se 
dará cuenta de que la jungla 
no esconde sólo a los peligro- 
sos soldados del Vietcong. 


Al menos en su arranque, el 
desarrollo de «Shellshock 2» 
es similar al de otros juegos 
de acción 3D con la guerra 


EN 


Los enemigos s 
dearán en cuanto tengan oportunidad. 


como fondo. Un soldado 
que llega como refuerzo a 
un campamento base y que 
poco a poco ha de ir empa- 
pándose del ambiente y la 
rutina cotidiana que rodea 
una guerra: aprendizaje de 
armamento, estrategias de 
equipo y, por supuesto, com- 
batir las tácticas de guerrilla 
que utiliza el Vietcong. 

La jungla es una trampa 
mortal y un escondite per- 
fecto; donde parece no ha- 
ber un enemigo en millas 
a la redonda puede ser un 
avispero con decenas de 
“charlies” o “zombies” (sí, sí, 
habéis leído bien) esperan- 
do a estrechar el cerco sobre 
nosotros. Por eso, debemos 
avanzar con sigilo y estar 
atentos a cualquier movi- 
miento de la maleza antes 
de convertirnos en cadáver. 
Por si fuera poco, la jungla 





DAA 


on muy listos y nos ro- 


id 


Contamos con una literna que nos per- 


mite ver los peligros en la oscuridad. 





está plagada de trampas que 
intentarán frenarnos. Minas, 
troncos que caen de los ár- 
boles, bambús afilados que 
intentarán clavarse en nues- 
tro vientre... ¡de todo! 

Por supuesto, el Vietcong 
no nos dejará adentrarnos 
demasiado en su terreno y 
atacará cuando menos lo es- 
peremos. En esos momentos, 
lo mejor es buscar cobertura 
y vaciar nuestro cargador 
contra cualquier sombra o 
humanoide salido del más 
allá que se mueva. 


VALORACIÓN 


«Shellshock 2» es de esos 
títulos que no engañan y es 
lo que aparenta. Concreta- 
mente, un juego de acción 
3D donde lo importante es 
acabar con los enemigos an- 
tes de que ellos acaben con 
nosotros. Así de sencillo. 

Con una intensidad bas- 
tante elevada durante las 
escaramuzas, divierte y con- 
vence al jugador con cada 
nueva partida que inicia. 
Así, todos los que jueguen 
agradecerán que esté dobla- 
do y traducido al castellano 
ya que los comentarios en- 
tre soldados, y las órdenes 
de los superiores, ayudan 
a sumegirse en la acción, 
transmitiendo esa urgencia 
y tensión de la guerra. 

Eso sí, después de un es- 
pectacular comienzo puede 
"chirriar” un poco ver la apa- 
rición de zombies. «Shell- 
shock 2» se juega con agrado 
porque plantea situaciones 
extremas y divertidas dentro 
de un conflicto como Viet- 
nam, que acaba siendo una 
simple excusa. 44 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 
Tedado: 
(a): Lanzar granada 
(RJ: Recargar 


' Direcciones de Internet (7) Pág.79 


2 ¿Funciona en miPC? (Q) Enel CD 





«Shellshock 2» es pura acción en la guerra de Vietnam con 
zombies y "charlies" intentando acabar con nosotros. 





Encontramos algunos enemigos especiales mucho más 
fuertes y resistentes que el resto. Con plomo se arregla. 





Al principio debemos acatar todas la órdenes que nos den 
nuestros oficiales si queremos sobrevivir. 





Las batallas son espectaculares con un montón de enemi- 
gos y compañeros combatiendo para salvar la vida. 
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RESULTADOS DEL TEST 





PCDVD-ROM 


pistriguinor: Koch Media 

TEL. INF.: 91 406 29 40 

FAX DE INF.: 91 367 74 57 
PRODUCTOR: Eidos 
DESARROLLADOR: Rebellion 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 


E E E E A E E A A E E 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARAS 


Mayores de 18 años 











(COMENTARIO DELIVEGO ei a 
Y a Acción terrorífica que hará que saltemos de la silla en más de 


yg Una ocasión y que nos propone agónicas situaciones donde 
62 sobrevivir será nuestro mayor objetivo. 


il 


| Porcentaje Nota) 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINI N DEL REDACTOR) 158% 1,85. 
Gráfico Al E 00 
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Música narra rr Jer Ea rr rr ¡AAA SO 
| Efectos desonido 30% | Muy buenos 9,00 


-Dilogos /Woces 






rana rrne eo arbonbrterirtanbens ceo ind orraracra rare retener 


| Bien caracterizados 






Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Vida del juego 





Neira rin iyedrolreteetes poa roda pla el e hosts pala isanca ento ojo errado rata o] rerteronrórnei 


A A A A A A A A A e a e criteria imán tego 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


A A A A rn rra rre reraipat ae ar rmaseonar rape prrraparnotnarasnarnasra peas persol ol rajas ratónida) p9n0d dr erooh loan tanta mora leer ata retr atrio ir rafia ecopere train poa rmrarannr soria dial paró rrdeha apar 


Textos - Subtítulos h 1 Textos profesionales 19/00. 
5% | Teclado-Ratón / Óptima 










Control portipo de eo Respuesta | 


a O recia pierde ad irdecrecopE ete A 






¡Indica espacio necesario en disco? 
past utilizado en MB, medido) 


A a creer voi Pale veintena craneo ordsernrorcilienisaaes terrier Pela soriano 


¡Indica espacio libre existente en disco? | 
Icomprobado) 


enmarcar tr rrollo arrendatario nar Jl nl rod Jar rrnrrnrra in rra rimas rose darjamemrrnrrar primera arrrrnrracda ineonrinoneiarmacadairsle eadarincinit dae 


Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del PC, medido) 


Psderianiarór la ida PL ea ce nl lo bin lil ear WA pa tel al UU O areas dino retardo palio oa as dl dl AAN AA) 


Idioma de instrucciones de instalación 
Eeoo 









Menús de 0 Mundi en castellano 


Arejadigdardiniesl reto hs prados de 


dephedoraa Aspa rdhod hr lardarardinbredqedori aah Arda rd 


bn oran nn pda a os on ornaaraajdrcenrdnrdnpaqdos pur dl cdi taria rdrogarárdornarda hora osrarrotono rio dós Joa calbb bind ami pnl bn tod e ciepr ano mdd gens narrado cin nbsp hrs rambipla ad erigen ose radoygariqonronsosnrsoproanonses] Lasda ol LGA Ls hard 


| Un montón de armas y todos le 
los zombies. (*) | 


arder rol near train sprint ani rl pde td ef eroprner paran quiadqrdsearan role rnajdarairatenrsanrdsol ion Mapa daria iaidsl dali fenla pio card poco ol rar pd cd vol ario rad rajoannaradrdqnolag oral restan cnrasa slap ión raro Jon par andas anda 


Dipoios de control co compatibles — 


a NN NO NN 


Número máximo de jugadores (en el 
mismo ec red, datos del fabricante 







rapera 009000 A apo catar ocios plda pan dotes ruca tiara tard ara fesria aii do) reia pornt tania leo derondasrolmr tenian maipo panas iq 


(*)... que puedas destruir 





Todos los niveles de experiencia 










ACCIÓN+ ¿Hay algo más peligroso que un 
zombie? Pues si, el frio, que es mortal si 
no tenemos algo con lo que calentarnos. 


iguiendo la estela de 
películas como "La 
Cosa", «Cryostasis» 
pondrá a prueba nuestra cor- 
dura con una trama propia 
de un "thriller" psicológico 
que nos mantendrá en vilo 
hasta la resolución final. 
Corre el año 1968 y nos 
encontramos en el círculo 
polar Ártico. Allí maneja- 
mos el destino de Alexander 
Nesterov, que es enviado a 
investigar los restos de un 
antiguo rompehielos nuclear 
soviético, llamado El Viento 
del Norte, que quedó enca- 
llado en el hielo con toda su 
tripulación a bordo. 
Alexander se sumergerá en 
el misterio y, sólo entonces, 
comprenderá que la embar- 
cación y todos sus tripulan- 
tes están malditos. ¿Misión?, 
escapar con vida cuanto an- 
tes... aunque sus laberínticos 
pasillos se lo pondrán difícil. 


ARRE LE MIES A 
PLA Mo DAA ANA 


A grandes rasgos, «Cryos- 
tasis» es un título de acción 
con grandes dosis de inves- 
tigación, que discurre por 
agobiantes pasillos pensa- 
dos para meternos el terror 
en el cuerpo y que desem- 
boca en habitaciones donde 
nos aguardan horrores real- 
mente alucinantes. 

Así, la fase inical de nues- 
tras pesquisas nos servirá 
para familiarizarnos con su 
funcionamiento. Y es que lo 
más importante en el Polo 
Norte, como es lógico, es no 
congelarse. Por eso, han do- 
tado al explorador Alexander 
Nesterov de un sensor que 
mide su calor corporal. 

Ni qué decir tiene que si 
este indicador baja al míni- 
mo nos congelaremos y aca- 
bará la partida. Para evitarlo, 
debemos buscar distintas 


| 05, pero en 
| cuanto pillemos un arma de fuego... ¡la cosa cambia! 








Terror de ultratumba para un título con una 
ambientación que nos deja boquiabiertos. 


fuentes de calor como bom- 
billas, motores, tubos calien- 
tes, etc. Por desgracia, en 
muchas ocasiones la cosa 
no será tan sencilla, ya que 
debemos buscar interrupto- 
res que enciendan el meca- 
nismo que nos caliente. 

Así, debemos ir avanzan- 
do por el barco en busca de 
una salida. Para encontrarla, 
debemos ayudar a la tripu- 
lación del barco pero... ¿có- 
mo se ayuda a un muerto? 
Pues sencillo, utilizando el 
Eco Mental, que nos per- 
mitirá entrar en la cabeza 
de los tripulantes del barco 
y rememorar los instantes 
previos al fatídico momento 


. de su fallecimiento, viajan- 


do al pasado para enmen- 
dar los posibles errores que 
cometieran en su huida. 


Eso sí, cuando no estemos 
rememorando el pasado, nos 
encontraremos enemigos de 
ultratumba dispuestos a mo- 
lernos los huesos. Por suerte, 
contamos con un gran ar- 
senal a nuestra disposición, 
desde una mortal válvula 
con la que golpearemos a los 
enemigos, hasta una efectiva 
y devastadora ametralladora 
soviética, la PPSH-41. 


VALORACIÓN 
Lo más impactante de «Cr- 
yostasis» es la angustiosa at- 
mósfera por la que nos mo- 
vemos. Escenarios tétricos y 
oscuros que hielan la sangre, 
literalmente, y anuncian co- 
sas horribles tras cada reco- 
do. El sonido también ayuda 
lo suyo a infundir pavor y no 


Los viajes al pasado son constantes, así nos 
enteraremos de lo ocurrido en el barco. 


CONTROLES 
ol BÁSICOS 
Ratón: 
a Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 


Teclado: 
(RJ: Recargar 


por la música, que es escasa, 
sino por el agobiante silen- 
cio, roto de vez en cuando 
por la respiración de un ene- 
migo invisible. Pero lo más 
terrible es la agonía de no 
encontrar ninguna fuente de 
calor para no congelarnos. 
«Cryostasis» combina ac- 
ción, aventura y terror, con un 
guión muy, muy atractivo. 23 


Direcciones de Internet Pág. 79 


? 





Hay que buscar fuentes de calor para 
no congelarnos. ¡Una bombilla vale! 


El terror está presente detrás de cada 
puerta. ¡¡Están todos muertos! 





Los viajes al pasado son necesarios pa- 
ra conocer qué paso en el barco. 


La primera arma es una cadena con la 
que arrearemos de lo lindo. 





. RESULTADOS DEL TEST 





- [MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (ACDEGAL) a 


DONAR STA 





CATA 
Cryostasis 


DISTRIBUIDOR: Digital Bros 
| TEL, INF.: 91 640 95 18 
FAX DE INF.: 91 640 94 81 
PRODUCTOR: 1C Company 
DESARROLLADOR: Action Forms 
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% ¿sves | OTRAS VERSIONES: No Ed Al » 
EDAD RECOMENDADA: as de 16 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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are Acción y aventura se mezdan para meternos el miedo e en nel 
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SN i 
hay E cuerpo a base de enemigos de ultratumba... y un barco que 





Bb esconde muchos misterios. ¿Preparado para temblar? 
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me comprender el juego 
da del juego 


ios ipaaa ba 












pr pvoiA 
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- Comportamiento de los adversarios | 6%. | Adecuada. |-600 


(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos Textos profesionales al 


Control portipo de juego si 15% | Teclado-Ratón / Ópti 















j 
j 


INSTALACI N | 
- Dificultad primera instalación e 


¿Indica espacio necesario en disco? 
[Epado! utilizado en Mb, medido) 
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| desinstalados del PC, medido) 
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Idioma de instrucciones de instalación Castellano 
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'TESTRENDIMIENTO DE SONIDO 
| TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO 
POSIBILIDAD o CONFIGURACI ÓN 
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100% 1,8% Más información en CD 

3 PU 
Si 







OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 
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| Guérdar partida (comprobado) a En cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles 
| Idioma (comprobado) 
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mismo PC/en red, datos del fabricante 
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atchmen” es una 

saga de cómic que 

se creó en 1986 
como una serie limitada de 
doce números por Alan Moo- 
re. Para muchos, es la mejor 
historia de superhéroes de 
todos los tiempos. 

Pero el colofón a esta fiebre 
repentina por "Watchmen" 
llegó el pasado 6 de Marzo 
con el estreno de la película. 
Ahora, Warner Bros ha deci- 
dido ofrecernos las aventuras 
de estos peculiares superhé- 
roes en nuestro PC, para lo 
cual han optado por hacerlo 
a base de capítulos que po- 
dremos descargar a través 

- de la plataforma Steam. 
En este «El Final Está Cer- 
ca», el primer capítulo de la 








2 Los enemigos no son muy listos, pero 
vendrán en cantidades ingentes. 


i Rorschach utiliza cualquier cosa como arma, desde 
una botella hasta una mortífera palanca. 





A Hay muchas formas de deshacernos de 





STA CERCA 


ACCIÓN e La ciudad está a rebosar de 
delincuentes y sólo dos justicieros 
enmascarados podrán purgarla. ¡A por ellos! 


saga, la acción se ambienta 
diez años antes de la película 
y nuestra tarea será limpiar 
las calles de Nueva York ma- 
nejando a Rorschach o al Bú- 
ho Nocturno, en el tándem 
que formaron antes de la ya 
famosa ley antihéroes. 


Nuestra primera decisión pa- 
sará por elegir el personaje 
que vamos a manejar duran- 
te la aventura: Rorschach o 
el Búho Nocturno. Sabiendo 
que cada uno cuenta con 
unas habilidades especiales 
que facilitan la labor de lim- 
piar las calles de criminales. 
En el caso de Rorschach, 
utilizará cualquier objeto que 





3 E) En nas: que debemos ar 
para conseguir seguir avanzando. 





ln Ellos E son básicos para 
los enemigos, cómo lanzarlos al vacio. 5 que los enemigos no nos zurren. 








«Watchme» es acción trepidante que no nos 
dejará ni un sólo segundo para respirar. 








Podemos manejar a dos personajes, el sal- 
vaje Rorschach y el Búho Nocturno. 


tenga a su alcance, lo que le 
convertirá en una mortal ar- 
ma gracias a su depurada téc- 
nica de combate callejero. 

Por otro lado, el Búho Noc- 
turno se valdrá de los pode- 
res de su traje especial, que 
le da superfuerzas y mucha 
más resistencia que, suma- 
do a sus habilidades como 
maestro en artes marciales, 
le convierten en una mortí- 
fera máquina de combate. 
Seleccionemos el personaje 
que seleccionemos, la es- 
tructura de las misiones será 
siempre la misma. 

Ya dentro del juego, nos 
encontramos un mapa que 
nos muestra un único cami- 
no a seguir donde, casi siem- 
pre, nos estarán esperando 
enemigos dispuestos a fre- 
narnos. Por suerte, contamos 
con un montón de combos 
con los que nos libraremos 
de ellos rápidamente. Im- 
prescindible es utilizarlos y, 
sobre todo, saber contraata- 
car a tiempo, ya que cual- 
quier ataque lo converti- yg 
remos en daño hacia GN 
el enemigo. po 

Pero no todo será 
combatir, también 
debemos buscar palancas 


para abrir puertas y escalar 


por tuberías para avanzar, 
aunque serán las menos. 


VALORACIÓN 


Acción frenética sin más 
complicaciones que la de 
sobrevivir en las calles. Estas 
son las premisas fundamen- 
tales de este «Watchmen», 
un título que nos divertirá 
gracias a la trepidante ac- 
ción que encontramos en él 
y que, además, nos somete 
a un "stress" tremendo a 
base de enviarnos hordas 
y hordas de enemigos sin 
un segundo de respiro. Los 
reflejos son fundamentales 
para sobrevivir en tan emo- 
cionantes batallas. 

Además, es el complemen- 
to perfecto para la película, 






















RNE 


¿Fancióna en miPC? ff En el CD 


Contamos con decenas de combos para aca- 
bar con los enemigos de varias formas. 


«Watchmen» está traducido por lo que nos 
enteraremos de todo lo que ocurre. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L Botón R- Boton > 





analógica 'Cruceta Botón B 


Botón A: Ataque primario 
Botón B: Ataque secundario 
Botón X: Ataque especial 
Botón Y: Lanzar 

Botón L: Correr 

Botón R: Coger objeto 


ya que nos muestra a los per- 
sonajes de esta mítica serie 
de cómic diez años antes de 
lo acontecido en la pelícu- 
la de Zack Snyder. El único 
"pero" que encontramos es 
que sólo podemos adquirir- 
lo a través de Steam, para lo 
cual nos hará falta tener una 
conexión a internet para 
comprarlo e instalarlo en 
nuestro PC. Si no os im- 
porta realizar este tipo de 
compras electrónicas, 
«Watchmen» es un 
rápido recurso para 
entretenernos sin 


el intento. ?3 


Direcciones de Internet Pág. 79 


BUT 





gastar neuronas en 





_RESU TADOS peLTesT E y 
Watchmen El Fin Está Cerca 


| DISTRIBUIDOR: Warner Bros Interactive 
] TEL. INF.: 91 216 04 07 
FAX DE INF.: 91 216 0601 


Í PRODUCTOR: Warner Bros Interactiva 
DESARROLLADOR: Deadiiñe Ent. 





EDAD RECOMENDADA: A de 16 años 
ADECUADO PARA:  Todoslos niveles de experiencia 


(eee recen me arrteterer(pirerecrnipuerd cacraereretrt meda sprite ordi 


(COMENTARIO DEL JUEGO 2 | 


E +, Acción sin pausa a cargo de dos de los personajes E la película: a 
| 3 Rorschach y Búho Nocturno, que se presentará en varios capítu- 


los descargables a muy buen precio. Eso sí, sólo por Steam. 


(CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) — 


Gráficos ZE | 
' Nivel detalle de personajes | OOO 









Animación de los personajes | 2% Pe 
_Efectos especiales 
Tecnología 
Sonido 
Mie... Mo A 
| Efectos de sonido. 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad | 
' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 


¿Vida del juego 
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Control portipo de pes RS ie zi 








12% | Textos profesionales 9, 
0% Pad de control / Óptima 









Teléfono de asisten Ta MO. 
' Ayuda en internet 
_ INSTALACIÓN AN 
' Dificultad primera instalación (comprobado) | 2% + Problemática. [100 
¡Indica espacio necesario en disco? % | 51(1.624,3 Megabytes) 

1 ¿Indica espacio libre existente en disco? 

omprbado) 





















| te he o A 
' desinstalados del PC, medido) 


| Idioma dei instrucciones de instalación E 
| (comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 

- TESTRENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO 

CEOSIPIDÓ A CONFIGURACIÓN 


2% |Deficinte(.) 1000 
10,8%] Funciona con las 24 tarjetas 110,00 
10,8%] Más informaciónenCD_ 12,67. 
SAR E 










Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
Icompiohado] 7... 1. 





2 personajes y un montón 
se En momentos ( concretos 0 









. Número máximo de jugadores (en ed 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
Astiesid: positiva/negativa E 


* (WWW. Warnerbros.es) 
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PACE 


ACCIONo En una gigantesca nave a la 
deriva viviremos una auténtica pesadilla. 
¿Nos matarán los mutantes o el terror? 


n el futuro la huma- 

nidad ha consegui- 

do llegar al espacio 
y aprovechar los recursos 
naturales que nos rodean. 
Grandes corporaciones en- 
vían gigantescas colonias a 
diferentes puntos del univer- 
so para acumular recursos 
de todo tipo con los que la 
humanidad pueda saciar su 
voraz apetito. 

Este es el caso de la esta- 
ción espacial USG Ishimura, 
una gigantesca nave en la 
que trabajan más de mil 
personas entre ingenieros, 
soldados, médicos y mine- 
ros. Situada en uno de los 
rincones de la galaxia más 
ricos en minerales, esta nave 
colonial ha dejado de dar se- 
ñales de vida. Por eso, Isaac y 
otros miembros de un equi- 


F 
es. 


po formado por soldados y 
científicos serán enviados en 
una expedición de rescate 
que tiene muy mala pinta... 


«Dead Space» es un título de 
acción con un desarrollo sal- 
picado de puzzles, secretos, 
un excepcional argumento 
que poco a poco iremos des- 
cubriendo y unos cuantos 
poderes extraordinarios que 
nos ayudarán a sobrevivir en 
la USG Ishimura. 
Arrancamos la aventura 
con una simple pistolita aun- 
que la potencia de las nue- 
vas armas crece a medida 
que los monstruos son más 
sádicos y feos, por lo que ha- 
cerles frente no será un pro- 
blema. Lo es el hecho de que 


7 AAA 
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Destrás de cada puerta se esconde el horror, así que 
ojo y prepárate para enfrentarte a estas mutaciones. 














Si no le tienes miedo a nada y te gustan las 
"pelis" de terror, «Dead Space» te encantará. 


nos atacan de uno en uno 
y cuando se juntan tres o 
cuatro la cosa se pone muy, 
muy fea. Afortunadamente, 
si salimos muy tocados de 
la refriega podemos buscar 
Ítems para recuperar salud. 
Contamos con un inventario 
donde podemos guardar de 
todo, desde botiquines has- 
ta útiles de nuestro traje. 
Uno de los grandes atrac- 
tivos es que podemos me- 
jorar nuestro equipamiento 
mediante terminales que 
acceden al almacén de la 
estación espacial. Cuando 
liquidamos enemigos y 
miramos entre sus restos, 
encontraremos créditos con 
los que poder comprar nue- 
vas y mortíferas armas. 
Pero al margen de todas 
estas sofisticaciones, lo que 


verdaderamente importa 
en «Dead Space» es cumplir 
los objetivos que nuestros 
compañeros nos marcan y 
atinarle al enemigo. Lo esen- 
cial para triunfar es que al 
apretar el gatillo acertemos 
y el enemigo que tenemos 
delante pase a mejor vida. 


VALORACIÓN 


«Dead Space» es una obra 
maestra. Alucinante en to- 
dos los sentidos, que nos ha 
atrapado satisfactoriamente. 
Nada hay planteado al azar, 
la libertad de elección es to- 
tal, los combates están pen- 
sados para infundirnos inse- 
guridad y cada nuevo suceso 
sorprende y aterra... 

Además están los puzzles, 
ideales para descansar de 


No todo será acción, también encontramos 
puzzles y varios diálogos muy interesantes. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo; 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar con el arma 


Teclado: 


(NEJJ2]: Movimiento 


tanta acción. Pero lo que 
más impacta es la brillante 
historia y su capacidad para 
hacernos partícipes de ese 
caótico mundo. Miles de 
preguntas se agolpan en la 
mente mientras recorremos 
acongojados los dominios de 
esta estación espacial des- 
amparada. ¡¡Absolutamente 
genial y barato!! EA 


Direcciones de Internet 


Pág. 79 


Te ¿Funciona en miPC? () EnelCD 


ASÍ SE JUEGA: TERROR EN EL ESPACIO 





Liquidar al enemigo no es fácil, mE 
que disparar a las extremidades. 





Encontraremos algunos supervivientes 
que nos ayudarán a continuar. 


El mapa es un 2 útil mica que 
nos mostrará lo que hay alrededor. 





Podemos pisar a los lenigd! si se 
acercan mucho e intentan pegarnos. 


METE 





m7 al 
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RESULTADOS DEL TEST 
Dead Space 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INF.: 91 492 60 00 

FAX DE INF.: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: EA Games 

Y OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 


PCDVD-ROM 


AU emtuPC? 
El 
1170) La py 






SS de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA; 


“COME NTARIO DEL JUEGO sas E 
| E Cautivadora simbiosis de terror y acción que nos ramend en 

| la . 4 vilo desde el primer segundo. La ambientación es fabulosa y los 

| ES secretos cescunEE te dejan sin aliento. ¡Una obra maestra! 
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| CALIDAD DEL JUEGO 
















(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,15 
Gráficos e 


e detalle de personajes... | 
E 
Sonido 

| Efectos desonido | 3% IM 
| Diálogos /Voces 













Jugabilidad 


| | Periodo de aprendizaje básico 
| pe comprender el juego. 
TT 
















Argumento | Noes necesario 1000 
AR 6 | Deimpresión [9001 
' Intensidad ÓN Muyalta 
| desituaciones | 3%] Abundante_ 700 
| omportamiento de los adversarios Alta 8,00 
| Wnteligencia Artificial) 

To 1000 


Teléfono d de asistencia EEN O 
. uda en HE 


a 0 cultad near instalación crean E 
| me espacio necesario en disco? 
. 













Espacio utilizado en MB, medido) 


¿Indica espacio libre existente en disco? | 10,00 
. Desinstalación (Datos restantes no 0 Megabytes 10,00 


desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación | 1%] 
(comprobado) 


Castellano A 


E 
r Aj ustes de dificultad 





Dispositivos de control compatibles 





| Idioma (comprobado) 000 
Ñ Número máximo de jugadores (enel. | 
| mismo PC/en red, datos del fabricante | 


NOTA MEDIA 
| Corrección positiva/negativa 











AVENTURA + El famoso Arsene Lupin 
ha viajado a Londres para desafiar a 
Sherlock Holmes. ¿Quién vencerá? 


a vida en Londres si- 

gue tan monótona 

como siempre. Hay ro- 
bos, asaltos y asesinatos pe- 
ro la ciudad duerme tranqui- 
la por que allí vive Sherlock 
Holmes, el sagaz detective. 
Sin embargo un ladrón de 
guante blanco, francés para 
más señas, va a cruzar el Ca- 
nal de la Mancha para inten- 
tar acabar con el legendario 
Imperio Británico y nosotros 
tendremos que impedirlo. 


sii A po gp q RÚA 
COMO SE JUEGA 


A diferencia de las aventuras 
convencionales, en esta oca- 
sión la partida se desarrolla 





Inglaterra está en peligro en una aventura 
donde todo se resuelve "dándole al coco". 


a través de una perspectiva 
en primera persona. Gracias 
a esta cámara es mucho más 
sencillo acceder a todos los 
rincones del escenario y ver 
si hay algún objeto que po- 
damos manipular. Además, 
el juego ayuda a identificar 
esos "puntos calientes”, cam- 
biando la forma del puntero 
según la acción a realizar. 
Como juego de aventuras 
clásico, el escenario nos va 
dejando sutiles pistas que 
alcanzan a tener sentido 
mucho más tarde, cuando 
la trama se desarrolla. Es por 
eso que debemos andar muy 
atentos y recoger casi cual- 
quier cosa que veamos.. 





£ AS PD ii PEA 
CONTO?H E 
PEO eE 


DACIFsEe 
RÁ RUDY 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 





Teclado: 
(1): Inventario 


VALORACIÓN 


Este título es una aventura 
que se disfruta tranquila- 
mente, leyendo toda la in- 
formación que vamos reco- 
giendo y comprendiéndola 
para sumergirnos, pasito a 
pasito, en un desarrollo de 
lo más misterioso. Sin duda, 
una aventura muy completa 
y entretenida. E2 
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Dabamosr revisar cualquier rin rincón para hallar 
las pistas que va dejando Arséne Lupin. 





WINDOWS XP/VISTA 
RESULTAD( i AMI ROM Mr 
ds Sherlock Holmes 

A Dl (| Y el Rey de los Ladrones 
CLP DISTRIBUIDOR: FX Interactive 


TEL. INF.: 91 799 12 75 FAX DE INF.: 91 799 12 25 
3 PRODUCTOR: Fotus Interactive 








¡ DESARROLLADOR: Frogwáres Game into Í a 

3 OTRAS VERSIONES: No L--. 
3. EDAD RECOMENDADAS: Mayores: de 3 años 
Ll AN a - ADECUADO PARA: — Todoslos niveles de: experiencia 
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(COMENTARIO DEL JUEGO 


pS 
o Una aventura divertida, con un argumento que te atrapa y que 
. - no te suelta hasta que solucionas sus misterios. ¡¡Ah!!, y muy 


original, gracias a la perspectiva en primera persona. 





a 


“CALIDAD DEL JUEGO 


Porcentaje Nota 





' (OPINIÓN | DEL REDACTOR A Md OS: 





Nivel detalle de personajes con 15%. 
















ca cuidados [8 
| Gasiperfectos | 


Animación de || los pe s personajes ÓN 


Efectos especiales 
Tecnología 





. Música 


| Efectos de sonido E A A 


Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Vida del juego 







Muy corto 

eo, O LO 

| Muy conseguido |-8/00 
Muy alt 


Comportamiento de los adversarios los 0 Alta AP 


(Inteligencia Artificial) 


1 Textos- Subtítulos [02% Biemadaptados | 800 
Conti! por tipo de ve PR ; UE Rató 





D cultad primera ir instala ación US) De e automático 


S1(3.135,6 la 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en MB, medido) 











; 

E 

a ale al libre existente en disco? |, 
A comprobado) de 
| 


Desinstalación (Datos restantes no 
| desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación - 
Komo 


a 2 









Castellano 








Dos polagnists, una a lupa, 
“Guardar partida (comprobado) En cualquiermmomento 10,00: 


| Dispositivos de control compatibles [196 | Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado) | Castellano 


1/0 (Red Local/Internet) 


reee de o del juego 
(comprobado) 













Número máximo de jugadores (en el 
mismo PC/en red, da un punt te 


TAME 








TON 


Sobresaliente 
OS mass el 


(*)... ladrón francés 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


| Predo (recomendado por e distribuidor) | 995€ 








PEER ER REO UE 
material (1/2). 


REEDICIÓN 





EN GUERRA 


ESTRATEGIA o El futuro que se le presenta a 
la Tierra con tanto extraterrestre belicoso 


es bien oscuro. ¡¡A defenderla tocan!! 


n el año 2012 la Tierra 

ha sido invadida por 

dos razas alienígenas 
que quieren hacerse con 
el control del planeta. Por 
supuesto, los humanos no 
vamos a permitir que ningu- 
na basura galáctica venga a 
quitarnos lo que es nuestro. 


Tres son las campañas que 
tiene «El Universo en Gue- 
rra». Jugaremos cada una de 
ellas al mando de una de las 
tres facciones que pugnan 





Un diseño de unidades portentoso y unas ba- 
tallas rápidas y divertidas. Espectacular. 


por someter, o liberar, según 
queramos, la Tierra: los No- 
vus, la Jerarquía y los Masari. 

Con independencia de la 
raza que controlemos, el 
desarrollo es bastante si- 
milar al de tantos títulos de 
estrategia. Es decir: levantar 
edificios para crear unidades 
e investigar mejoras que, a la 


larga, nos sirvan para reunir 


un poderoso ejército con el 
que enfrentarnos a nuestros 
enemigos. Bajo nuestro lide- 
razgo, las organizaremos y 
comandaremos con el único 
objetivo de vencer. 


FR 15673008, A IO 


Botón Izquierdo: 
Selección 


Botón Derecho: 
Acción 


Mae): Movimiento 


VALORACIÓN 


Una fórmula de juego rápi- 
da y dinámica, que no nos 
concederá un solo respiro, 
es el principal activo con que 
cuenta «Universo en Guerra 
Asalto a la Tierra», ¿a diver 





Cada raza posees sus propias características y 
conocerlas a fondo es fundamental. 





O nc Sa 
E 


_ WINDOWS XP/VISTA 
RESULTADOS DEL TEST 0 


El lloras en Guerra 
A Asalto a la Tierra 


DISTRIBUIDOR: Sega España 

5] TEL. INF: 91 754 64 00 FAX DE INF.: 91 572 66 21 
PRODUCTOR: Sega 

Él DESARROLLADOR: Petroglyph ás E de E $ 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360.” 7 


II E E A A III E A A 


EDAD RECOMENDADA: | E E 16años 
- ADECUADO PARA: “Todos los niveles de 'experiencia. 








A A craneo rercrrt,, 


- [COMENTARIO DEL JUEGO a SES 


4 
Un espectacular título de estrategia que tiene la virtud de sor 
a con sus soberbios escenarios y a deta- da 
















(PP PPP ent AIR A IR II A A nr rO ra nR A radar 


'Efectosespeciales [2% Inc 


Tecnologí ía 
| Sonido 


ugabilidad 


eriodo de aprendizaje básico 
ara comprender el juego 
lel jueg 










' Variedad de situaciones 


ó il delos adversarios | 6% | Bastante alta 
Aa 





O culta 1 primera instalación (comprobado) | 1 X : 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 0,00. 
sao utilizado en MB, medido) PE 
' ¿Indica espacio libre existente en disco? - 0,0. 
comprobado) E Ed 
' Desinstalación (Datos restantes no 10,00 
_desinstalados del PC, medido). A 
¿Idioma de instrucciones de instalación 10,00 | 


| (comprobado) 


| Ajustes de dificultad 

¿Variedad de elementos del juego 3 facciones, 42 unidades 

(comprobado) | y estructuras —— 

: Guardar “partida (comprobado) A En cualquier momento | 

' Dispositivos de control compatibles [1% | Tedado-Ratón 

' Idioma (comprobado) | Castellano Ml 
1/2 (Red Local/Internet) 



















' Número máximo de jugadores (e enel 
Ad el E Js del fabricante 





cCoreccón ala 


RESULTADO 
DEL TEST 


E)  PRECIO/CALIDAD 
a 


*(www.sega-europe.com/es/homepage.htm) 





HS 
1 
ds 
É 
p 
1) 
0 
f 
É 
p 
f 
'N 
1 





EAN 


50 











ET ad 


5 
Y 


pa 






) 
A 
$e 


Fut acción y terror 
Nooo] ao) y horror, [ 


El miedo es una sensación angustiosa, 
incluso insuperable para muchas 
personas. Disfrútala con estos juegos. 


n el género de ac- 

ción-aventura nos 

encontramos con 
una vertiente que ataca a 
uno de los instintos más 
primarios del hombre: el 
miedo. Los argumentos 
pintan aterradoras situa- 
ciones donde imaginación 
y realismo se entremezclan 
para confundir al personaje 


principal y, por ende, al ju- 
gador, que siente cierta cer- 
Canía hacia sus desgracias. 


Después de revisar los títu- 
los más representativos del 
género, nos hemos decanta- 
do por los que, según nues- 
tra opinión, son los mejores 


y más completos de todos 
los que hay en las tiendas: 
«Silent Hill Homecoming», 
«Dead Space», «F.E.A.R. 2» y 
«Alone in the Darko». 

La finalidad de todos es 
colocarnos en una situa- 
ción desesperada, en la que 
nuestra vida corre peligro y 
no sabemos porqué. Si tie- 
nes en mente adquirir uno 
y no sabes cuál, la tabla de 
esta Comparativa pueden 
ayudarte a elegir, gracias al 
concienzudo examen gue 
hemos efectuado. 


Juegos 


Ra da leo 


El primero y fundamental 
es la capacidad para provo- 
carnos un sentimiento de 
terror y tenernos con el co- 
razón en un puño durante 
el transcurso de la partida. 
Á veces nos asaltará por el 
lado psicológico, y otras, lo 
hará en tromba a través de 
los sentidos, haciendo que 
el miedo nos taladre los 
ojos, o los oídos, gracias a 
elaborados efectos especia- 
les. ¡¡Ay qué miedo! 











LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Dead Space 


Una nave minera destinada a un planeta desconocido se ha 
quedado incomunicada. Y nosotros vamos a ir al rescate. 


Electronic Arts - EA Games | 
La humanidad ha consegui- 
do colonizar el espacio, pero 
los recursos que necesita 
para tal proeza son muchos. 
Por esta razón, las grandes 
corporaciones se han lanza- 
do hacia otros planetas en 
busca de ellos. Este es el caso 
de la estación espacial USG 
Ishimura, que se la ha desti- 
dano a un planeta en busca 
de metal. Pero sin "ton ni 
son" las comunicaciones 
se han cortado. 

Por este motivo ¿ 
nosotros, contro- ¿Es 
lando a Isaac y ¿ 
otros miembros 4 














con el terror. Una vez dentro 
de la USG Ishimura, nos las 
veremos a horrores mutantes 
en forma de enemigos que 
k intentarán acabar con noso- 
8 tros a cualquier precio. Aun- 
A. que bien es cierto que no se 


de un equipo lo pondremos fácil, gracias 
de científicos y A asugran arsenal. 2 

soldados, via- WI O IA 0 
jaremos hasta Requisitos: 
la nave para so- Pentium 4 2,8 GHz / 1 GB 
lucionar el proble- Comentado en: 
ma y enfrentarnos CH) No 97 


F,E.A.R, 2 Project Origin 


Alma vuelve dando miedo y sembrando la destrucción a 
diestro y siniestro. ¡¡Y esta vez tenemos que pararle los pies!! 


Monolith - Warner Bros | 
Este título nos sitúa en un 
momento paralelo a lo visto 
y jugado en la primera parte, 
donde esta niña-fantasma 
está poniendo la ciudad 
patas arriba. Ante tal des- 
control, se ha enviado un 
comando de élite para esta- 
bilizar la zona y detener a la 
causante de tanto caos. 
«F.E.A.R.2 Project Origin» nos 
propone acción y, sobre todo, 
nos introduce en una gran 
pesadilla. Comenzamos 
la aventura sin pegar un 
sólo tiro, si no sufrien- 
do en nuestras carnes 
apariciones de la 
espeluznante Alma, 









razón ha sobrevivido a estos 
primeros compases, comen- 
zará la acción y los tiros. 

Tras sufrir tanto nos senti- 
remos aliviados de encon- 
. > trarnos con los soldados 
clones, aunque estos in- 
1/? tenten cosernos el cuer- 


interferencias en los po a balazos. 4 

equipos electrónicos ro 
y voces de ultratumba Requisitos: 
que nos pondrán los Pentium 4 2,8 GHz / 2 GB 
pelos como escarpias. Comentado en: 
Una vez que nuestro co- CHJ No 96 








Alone in the Dark 


Central Park es un caos, los edificios se derrumban, hay 


incendios por doquier y una extraña grieta se lo traga todo. 
Atari + Atari | La serie «Alo- 
ne in the Dark» es una de las 
más veteranas de PC. No en 
vano, fue la primera en in- 
ventarse a principios de los 
noventa un género que algu- 
nos denominaron "survival 
horror" y que, en realidad, es 
un mezcla de acción y terror. 
Los primeros compases 
del juego nos narran cómo 
el protagonista, Edward 
Carnby, se despierta 
desorientado en una  .., 
habitación de un di 
rascacielos de 
Nueva York. Se 
encuentra junto 
a otros hombres 
que hablan bajito y, 
de repente, aparece 
una grieta que lo 











li vivencia donde tendremos 
1. NY que utilizar cualquier obje- 
'F' to que encontremos como 
arma y luchar contra los 
¿ malvados enemigos 
, que han salido de la 
misteriosa grieta. Só- 
lo así resolveremos el 
misterio.“ 


. eo on.................. on... .n... o 


devora todo. Requisitos: 

A partir de ahí Pentium 4 2,6 GHz / 1 GB 
comenzará una Comentado en: 
carrera por la super- CH) No 89 


Silent Hill Homecoming 


Sumérgete en una pesadilla psicológica donde nada es lo que 
parece y la muerte ha salido a buscarnos. ¡¡Qué miedito!! 


Konami - Konami | Como 
viene acostumbrándonos la 
saga «Silent Hill», la historia 
está plagada de misterio y 
nos cuenta cómo el protago- 
nista que manejaremos, Alex 
Sheperd, vuelve a su pueblo 
después de pasar varios años 
en el ejército. Como no podía 
ser de otra forma, ahora el 
pueblo está abandonado y 
nos tocará descubrir qué ha 
pasado mientras buscamos + 
a nuestro hermano, el pe- 
queño Joshua. 

Para encontrarlo, nos 
enfrentaremos a pe- “ 
ligros inenarrables ¿$4 
que nos pondrán 
los pelos de punta. 
Eso sí, por suerte, 
contamos con un 
montón de armas 
para hacerlos 
frente sin des- 
peinarnos. Pero 





















la cosa se torcerá de lo lindo 
cuando nuestro protagonista 
visite el reino del infierno. Allí, 
combatiremos contra horro- 
. Fosas criaturas y zombies. 
A la vez que sobrevivimos, 
también tendremos que 
resolver algunos puzzles 
que pondrán a prueba 
nuestro ingenio. 
Requisitos: 
| Pentium 4 2,4 GHz / 1 GB 
¡ Comentado en: CHJ No 97 








Los juegos seleccionados han sido sometidos a un 


completo Test creado expresamente para esta ocasión. 


Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con toda la redacción, para definir las 
condiciones que debe cumplir un juego de Terror. 


La venta del juego 

no exime al distri- 

buidor de una res- 
ponsabilidad posterior, por lo 
que creemos que una buena 
asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe 
ser clara y sencilla, y 
cuanta más informa- 
ción proporcione al usuario, 
mejor puntuación obtendrá. 


En COMPUTER HOY 

JUEGOS creemos 

que el mejor título 
de Terror debe ofreernos 
mucho más que situaciones 
aisladas que nos hagan tem- 
blar de miedo: nos tiene que 
hacer sentir pánico. El realis- 
mo y la variedad es capital; es 
importante que el jugador se 
identifique con su alter ego y 


COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 


experimente las mismas sen- 
saciones. Este es un apartado 
muy importante porque re- 
percute notablemente en la 
nota final, puesto que recoge, 
evalúa y enfrenta a los cuatro 
juegos escogidos donde más 
se aprecia el verdadero nivel 
de su calidad: el contenido. 


Los elementos que 

tienen que ver con 

el interfaz y con el 
control de nuestro personaje 
se valoran en esta sección. 
Aquí, podemos consultar 
datos como el tiempo nece- 
sario medio que debemos 
emplear para hacernos con 
los controles, la información 
sobre el tipo de dispositivo 
recomendado, cómo mane- 
jar la cámara y el inventario y 
también la información que 
encontraremos en pantalla o 
el idioma del título. 
También se ha tenido en 
cuenta la facilidad de contro- 
lar a nuestro personaje. 





Resultados del Test 


El manual de instruc- 

ciones debe cumplir 

algunos requisitos 
fundamentales como ser un 
rápido recurso de consulta 
que nos sitúe en la acción, 
nos haga un esbozo claro del 
argumento, sepa describir- 
nos los distintos modos de 
juego y explique con claridad 
qué información vamos a en- 
contrar en pantalla. 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 
| bad 


Teléfono de información (comprobado) 


so de men (comprobado) 


Las pruebas de ren- 
dimiento de audio 
o vídeo intentan 
dar una idea real y precisa 
del comportamiento del 
juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados 
no aparecen expresamente 
reflejados, pero dan una idea 
del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de PC 
que manejamos. Las puntua- 
ciones comprendidas entre 
el 10 y el 7 garantizan un 
correcto funcionamiento, así 
como todos los resultados 
inferiores al 6, en cambio, 
anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Seg- 
mento Inferior (más inf. en el 
CD de este número). 





Número de persaonajes controlables Aoi 
Realismo, comprobado) Av 





La gráfica muestra Jos niveles de interés y aprendizaje 

que consideramos ideales para un juego de estrategia, 

Por un ladosse calibra:el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje:Y), y por ofro su: permanencia en 
el tiempo (eje X)'como factor imprescindible para obtener 
una diversión y unas cotas de entretenimiento mayor: 


La relación precio 
calidad se establece 
al dividir el resul- 
tado del Test por el precio. 
Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmen- 
to de juegos que han sido 
examinados en la presente 
Comparativa. 2 


Índice hasta3,25 
3,26 hasta 4,06 





e o arden poto ne vara artnerin De p9i Dec ad arde ut ra ds dada ato Jo ib dro nóbgón 





4,07 hasta 5,41 Bien NOTA MEDIA 
| Corrección stiva/Negativa E 18 
5,42 hasta 8,11 Suficiente A E uz SE 





8,12 hasta 16,23 
Apartirde 16,24 


ind 


Juegos 


Cálculo de la nota precio/calidad - 








CALIDAD - 





uesto 1 


indie 













a y. 


Muy alta 





Considerable (30 minutos) 
Inmediato, interés creciente. 10,00. 





ETS 


79, 95): 8, 36= 2 39= - Sobresaliente 








Puesto 2 


F.E.A.R. 2 PROJET ORIGIN 


La malvada Alma vuelve para an- 





gustiarnos con sus apariciones. 
Sumado a los combates contra los 





soldados clones, tenemos un título lleno de 


acción y terror. ¡¡A disparar! 


“Castellano 


ina 5 


SUE 


Total, tecado/ratón 000 





49,95//8,33 = 6,00 = Suficiente 








Puesto 3 


SILENT HILL HOMECOMING 





«Silent Hill» con un pueblo lleno de 
horrorosos enemigos, y una historia 
que nos narra las aventuras de un soldado 
en busca de su hermano pequeño. — 





-No (htp://es.games.konami- 


S1(915155060) 
S1(91.515 50:88) 


Arranque Automático [1000 


SÍ (10.943, D Megabytes) 
0 Megabyte Bl 


Castellano 


Inmediato, interés creciente 





Tertor psicológico almás puro estilo. 


19/95: 


Puesto 4 


¡ALONE IN THE DARK 


En Central Park ha aparecido una. 

extraña brecha que ha llevado el 

caos a la ciudad. Sobrevive a este 
incidente y lucha contra los enemigos más 
temibles que puedas echarte a la cara, 


S1(902 101867) 


A 
MEU 


a Aa E A 








0 











IMA | En la Compa- 


mes presenta 


¡ COMPUTER 
Aaa HOY JUEGOS 
gnacio 
Hernández pretende he- : 
Redactor 


terror, que sirva de guía a la 
hora de inclinarnos por cual- 
quiera de estos cuatro aban- 
derados del género. 

Una vez jugados y analiza- 
dos en detalle, conforme a la 
tabla que hemos diseñado 


especialmente para la oca- : 


sión, los cuatro títulos han 
dejado al descubierto sus 


virtudes, muchas, y carencias, : 
Silent Hill Homecoming 


pocas, lo que nos ha permiti- 
do establecer un ganador. 

Y el de este mes es «Dead 
Space». Desarrollo y trama 
nos ha impactado desde el 
principio y su terror ha cala- 
do en nuestras mentes, alen- 


tándonos pese al pavor que | 
hemos pasado en los pasillos 


de la USG Ishimura. 
En segundo lugar ha 


quedado el título con más : 


acción: «F.E.A.R. 2», que pre- 
senta un original desarrollo 
y decenas de enemigos que 
nos van a poner las cosas 
muy complicadas. «Silent Hil| 
Homecoming)» es el tercero 
a muy poca distancia. Es un 
juego muy completo y con 
un acabado perfecto. 
«Alone in the Dark» cierra 
el pelotón obteniendo una 


buena nota. Una Compara- : 


tiva que nos ha divertido y 
aterrado a partes iguales. £4 


MIEDO HORROROSO 





1.Dead Space 

2. Silent Hill Homecoming 
3.Alone in the Dark 

4. RE.A.R.2 Projetc Origin 


Dead Space 


2 | rativa que este : 


laros la sangre 
con juegos de acción 3D y 








GANADOR 
PRECIO 
CALIDAD 


PUESTO 1 





O e Guión muy atractivo 
e Las posibilidades que nos ofrece el nanotraje 


e Muchísima acción 
e Mantiene la tensión en todo momento 


a o Puede hacerse un poquito corto 





y Pm Nota: CEL AE 
DISTRIBUIDOR: Electronic Árts 





Precio/Calidad: Sobresaliente 
PRODUCTOR: EA Games Precio: 19,95€ 
- DESARROLLADOR: EA Games 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Su mayor virtud la encon- 


: 91492 60 00 , tramos en la perfecta combinación entre 
ERASE MEOAMACION. terror y accción. Una angustiosa aventura que 
91 492 61 17 z a 

nos hará temblar de auténtico pavor. 
PUESTO 3 


e Realismo y ambientación perfectos 
e Tensión e intensidad constantes 

e La historia es excepcional 

e Sencillo e intuitivo 


o Puede provocar pesadillas 
e Algunas escenas son demasiado cruentas 


S sem. z Nota: 
DISTRIBUIDOR: Konami Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: Konami Precio: | 39,95€ 
DESARROLLADOR: Konami 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: La historia y el desarrollo 


39 943 20199 ] nos han convencido plenamente. Cada situa- 
FAX DE INFORMACIÓN: “2 ¿ : 
915155088 ción está pensada para exponer al jugador a 


una pesadilla de la que será difícil escapar. 


Lo .o.o.noonoo.o.ocrrsa.onm. sn nornassnoposn...o.no....o..noo...o.o.os.....oo.oo.o.o..o 


«RESIDENT EVIL», EL PLACER DE PASAR MIEDO 








PUESTO 2 


F.E.A.R, 2 Projetc Origin 


>. > e Realismo y ambientación perfectos 
e Tensión e intensidad constantes 

e La historia es excepcional 

e Sencillo e intuitivo 


a e Puede provocar pesadillas 
e Algunas escenas son demasiado cruentas 








Nota: MEE 


DISTRIBUIDOR: Warner Bros  Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Warner Bros Precio: 49,95€ 
DESARROLLADOR: Monolith 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Portentoso título que, en 


31216 04 07 ] un principio, nos pone el corazón en vilo para 
FAX DE INFORMACIÓN: he sa 
912160601 luego abofetearnos con la más intensa acción. 
Divertido e increíble a partes iguales. 
PUESTO 4 BESO 
Alone in the Dark 


le e La ambientación es muy buena 
e Los puzzles están bien pensados 
e La variedad de enemigos 


a e El control puede resusltar algo tosco en algu- 
nos momentos 
e La dificultad a veces es muy alta 





Nota: 
Precio/Calidad: 





OL: 
Sobresaliente 
19,15€ 


DISTRIBUIDOR: Atari 
PRODUCTOR: Atari Precio: 


DESARROLLADOR: Eden 
Games 





VALORACIÓN: Sensacional desarrollo que 


AGE nos hace creer que somos protagonistas de 
COERCIÓN: una superproducción, Eso si, algunas fases son 
913292100 realmente malas comparadas con el resto. 


.Lonoon... eonosnoono.o.cnannoosn$p9ornpoooperos.n cn... coor.conpos.co..o..n..eo.o.o....» 


La saga «Resident Evil» no fue la primera en combinar acción y terror (ese honor es de «Alone in the Darko») pero sí fue 





miento de «Resident Evil» para PlayStation, un juego que 
mezclaba a la perfección acción y aventura con un com- 
ponente novedoso de terror psicológico, que encandiló a 
todo aquel que lo probó.A lo largo de casi 10 años, la saga 


mas, aunque desgraciadamente en PC no se ha prodigado 
demasiado. El punto de partida de la historia gira alrede- 
dor del virus T, una poderosa cepa capaz de convertir a los 
muertos en peligrosos y hambrientos zombis. Esta herra- 





el que consiguió convertir en masivo un género hasta ese momento escasamente explotado. 





El 1996 Capcom conmocionó al mundo con: el lanza- : 





mienta ha sido desarrollada por la Corporación Umbrella, 


: que alberga oscuras y peligrosas intenciones que el jugador 
: deber descubriendo a medida que avanza en la historia. 

: Muchos son los protagonistas que han sobrevivido a los 
: mú 
ha ido evolucionando y apareciendo en diferentes platafor- : 





tiples episodios de la saga, que no se ha apartado un 
milímetro de sus señas de identidad: acción, puzzles y sus- 


: tos a patadas. Estos ingredientes han sido copiados por 
: Otros juegos hasta las saciedad, elevando a «Resident Evil» 
: a la categoría de “padre del género; aunque en realidad no 
: lo haya sido por culpa de «Alone in the Darko. 
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“Consigue ahora tus números atrasados en 
www.axelspringer.es/atrasados 
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Y ADEMÁS 


o o de 
Oferta válida hasta fin de existencias 
- Sólo disponibles los números no agotados desde el número 84 
«Gastos de envío: 1€ por ejemplar - Forma de pago: tarjeta de crédito 
«No se aceptarán pedidos fuera de España 


¡De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te Informamos que tus datos perso- 
nales formaran parte de un fichero proptedad de Axel Springer España, S:A. con objeto de gestionar tu pedido: 
Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel 
Springer España, S.A. en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94 (22' planta), 28035 Madrid. 
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GUÍAS Y TRUCOS 


ja, 


ESTRATEGIA: Si quieres colonizar AméricaW s.mejores batallas hasta el 


En 


momento de su independencia, note pierdá5iéstbs consejos. (EXE 
y : ! 
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LO QUE HAY QUE SABER 
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Durante los combates encontramos en el interfaz toda la información necesaria que vamos a precisar : 
para ganar la batalla, comenzando por la cantidad de soldados en combate, verde los nuestros y rojos los : 
enemigos GQ), el minimapa que nos muestra la posición exacta de los objetivos, la situación de nuestros | 
hombres en el campo de batalla y los enemigos 6); el panel de control que nos da acceso a todas las : 
tropas 6); acceso directo a las habilidades de la tropa seleccionada GH); menú de control de pelotón O); : 


información sobre la batalla, sólo si colocamos el puntero sobre la unidad 6); y las banderas de tropa). 


STE 


DESPLEGAR Y COMBATIR 
ENTRA EN COMBATE 

| COMBATES MARÍTIMOS 
¡¡AL ABORDAJE!! 
DESCRIPCIÓN DE UNIDADES 
AGENTES 
DIPLOMACIA 
MAPA GLOBAL 
TECNOLOGÍA 
¡ESTIONA TU IMPERIO 
MIDE TUS FUERZAS 
TÁCTICAS DE COMBATE 

| POSICIÓN ELEVADA 


Pasoapaso 
ATAQUE A LOS COLONOS 


LA COLONIA DE JAMESTOWN | 
| OBTENER EL VALLE DE OHIO 9 | 
a sl 2 s €. 20% rr e dd 
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Antes de entrar en combate, ya sea naval o terres- 
tre, debemos desplegar nuestras tropas por todo 
el mapa. No veremos la posición del enemigo en el 
escenario, por lo que hay que tener mucho cuidado 
y utilizar siempre una táctica defensiva. 
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Cada vez que n nos tores con el enemigo en el : 
mapa global entraremos en combate. Si estamos en : 
superioridad, representada por esta barra €) pode- : 
: la que atacaremos a los barcos enemigos. 


mos resolver el combate automáticamente €). 
6, DESCRIPCION UNIDADES 


AS 





Podemos ver una detallada descripción de cada | 
unidad pulsando sobre ella con el botón derecho. Si : 


ha combatido, veremos la experiencia conseguida. 


9. MAPA GLOBAL 





En el mapa global manejaremos todos e pará- : 
metros de nuestro imperio. Para hacerlo debemos : 


utilizar el panel de control situado en Y. 





Antes de reas al AtaGIK de caer fortleza 
o fuerza enemiga, hay que tener en cuenta las tro- 
pas de las que disponemos 0) y las del enemigo €). 
Si les superamos, será más sencillo vencerlos. 


En alta mar, lb combates cambian radicalmente 


Debemos estar muy pendientes del viento €) para ! 


movernos y, sobre todo, seleccionar la munición con 


OA 





Las Pm. son 'fundafibrtales y para espiar las ciu- E 
dades enemigas, o bien, sabotearlas. Podemos aca- : 
: bar con los agentes enemigos retándolos en duelo, 





En la campaña qien es ididamentl vencer en la 
carrera tecnológica para obtener ventaja sobre el 


: enemigo. Investiga bien y vencerás más rápido. 





: En os combates, una buena estrategia es atacar al 
: enemigo por los flancos. Lo mejor es dividir sus tro- 
: pas Q) e intentar envolverlas con nuestros hombres 
: para atacar desde todos los lados €). 





Empire Total War 


! Si nuestro 1 navío cuenta con más tripulación gue e 
del enemigo, podemos abordarlo para, en vez de des- 
: truirlo, intentar que pase a formar parte de nuestra 
: flota. Abordamos automáticamente pulsando Y). 


LOMACIA 





La diplotiacia es imprescindible antes de aventurar- 
nos en una guerra contra cualquier nación. Primero 


: debemos buscar alidados a cualquier precio. 


11, GESTIONA TU IMPERIO 





: e mm. nuestra nación hay que ellsare en 1.0 
: para acceder a una pantalla en la que podremos 
: gestionar nuestro reino, incluido los impuestos €). 
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: El terreno es muy importante durante los comba- 
: tes, Conseguir una posición elevada para nuestras 
: tropas, sobre todo la artillería, nos dará una ventaja 
: QUe puede hacernos ganar la batalla. 
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PASO A PASO: CAMINO HACIA LA INDEPENDENCIA 


A aos 
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Comenzamos la misión defendiéndonos del 
ataque de un batallón de indoamericanos, pa- 
ra lo cual tan sólo debemos mantener la posición. 





e | ; Ed 

Es conveniente que cada uno de nuestros tres 
pelotones disparen a un grupo diferente. Así 

causaremos más bajas en el enemigo. 


Nuestros batallones comenzarán a abrir fue- 
£5 go contra el enemigo y acabarán con ellos 
antes de que se acerquen a nuestra posición. 


Una vez se lance la infantería, hay que cubrir 
el flanco izquierdo, ya que será por ahí por 
donde más enemigos aparezcan. 


NN US Moo o] 0 


Una vez se batan en retirada, comenzarán a 
aparecer más tropas enemigas. No debemos 
movernos hasta que no lancen a la infantería. 


por el jefe del enemigo. Envía a los hombres 
que estén libres a por él y ganarás la batalla. 


NB A 


de 
Comenzamos la misión con el cometido de 
acabar con un poblado indoamericano. Lo 
primero será seleccionar la granja y ampliarla. 


Es hora de seleccionar a todos nuestros hom- 
bres y guiarlos hasta el poblado de Powha- 
tan. No hace falta librar la batalla para ganarla. 


Ad 


De esta forma nos aseguraremos una fuente 


de ingresos mayor. Antes de finalizar el tur- 
no, hay que hacer lo propio con la pesquería. 


puestos a quitárnoslo por la fuerza. 


Una vez tengamos el poblado en nuestro 
poder, aparecerán más indoamericanos dis- 


Finalizamos el turno pero en el siguiente, lo 
primero que vamos a hacer es crear un par de 
batallones en la ciudad principal. 
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Comenzamos la batalla y vemos qu 
migo se ha parapetado en un bosque, donde 
nuestros proyectiles son menos efectivos. 








2. LA COLONIA DE JAMESTOWN 


Comenzamos a avanzar extendiendo nues- 
tras tropas lo máximo posible y cubriendo 
siempre los flancos, evitando ataques. 


| 1 0 Es hora de hacernos con el control de 
Pensilvania. Después de la batalla he- 
mos perdido hombres, que debemos reponer. 


Nuestro primer comentido será el de firmar 
una alianza con la Confederación Iroquesa. 
Que nos permita pasar con tropas por sus tierras. 


EA PE NS 

Una vez tengamos un ejército sólido, hay que 

lanzarse al ataque, antes de ir a por el fuerte 
Niágara debemos acabar con otro asentamiento. 





dire Total War 


eS 


La vacantes ari ela 1 lt ar arg Jo y 
Penco Md coogrg que hoi 


SO3INYL A SVIND 


Una vez hemos llevado nuestras tropas, dis- Si conseguimos frenar a la infantería y nos 
pararemos a sus arqueros y atacamos a la in- despreocupamos de sus arqueros, no nos 
fantería antes de que llegue a nuestras posición. costará mucho conseguir la victoria. 


Con la superioridad numérica y arma- 
mentística a nuestro favor, no será difícil 
conseguir la victoria y acabar la fase. 


1 Es conveniente calibrar las fuerzas ene- 1 
migas antes de lanzarnos al ataque. Si 
son más que nosotros debemos enviar refuerzos. 
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Rec Intamiento 


ES 
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Igual de importante es m 
economía saneada, por eso es conveniente 
actualizar todos los edificios que podamos. 


dad y crear mosqueteros nativos americanos 
para que luchen junto a nuestros hombres. 


Por último, tan sólo debemos poner rumbo 
hacia el fuerte Niágara y acabar con los di- 
chosos franceses para completar la misión. 


Después de la batalla, es conveniente reabas- 
tecer nuestras tropas dentro del fuerte, para 
lo que tendremos que esperar varios turnos. 
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ACCIÓN - El cielo n0'es 
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LO QUE HAY QUE SABER 
1. INTERFAZ 


ES 
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En la pantalla veremos una gran cantidad de información, que nos servirá para derrotar a los enemigos. 
Panel de órdenes), el enemigo que tenemos seleccionado con información de tipo y distancia €), 
datos del estado del objetivo que debemos proteger 6), estado de salud del aliado al que hay que 
custodiar (y, aviones aliados €), velocidad que lleva nustro avión en ese momento (3, datos relativos a 
objetivos que hayamos alcanzado €), altitud de nuestro caza de combate 6), sistema de radar conocido 
dentro del juego como Maptac€) y armamento de ataque seleccionado). 
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Lo que hay que saber 


INTERFAZ 
CAMBIA DE OBJETIVO 
TRAYECTORIAS 

' VELOCIDAD 


D ALTURA 
a ELIGE AVIÓN 
eS ARMAMENTO 
a) ¿| SUBE DE NIVEL 


BOMBARDEOS 
MÚLTIPLES BLANCOS 
ÓRDENES DE EQUIPO 
DERRIBA A TU ENEMIGO 
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| GHOST RIDER 62 


OPERACIÓN "ADDER” 62 
| COBALT 63 
Marinos. Test pág.30 Y 1 A. 
2. CAMBIA DE OBJETIVO 


_———— 
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Si el objetivo (Y que nos ha seleccionado el avión 
de forma automática no nos interesa y queremos 
cambiarlo, sólo tenemos que pulsar el botón Y del 
pad €). Así, nos aseguraremos que seguimos al ene- 
migo que realmente queremosé). 





u 


. TRAYECT 


Tom Clancy's H.A.W.X. 
5. ALTURA 





Si nos colocamos detrás de un enemigo y le coge- : 


mos bien la posición, el juego nos permite activar 
el modo trayectoria. Así, y a través de un sistema de 
flechas, podemos seguir al enemigo e interceptarle. 


6. ELIGE AVIÓN 


NS 


y Mmuavo 


Antes de la misión, podemos elegir uno de los avio- 


nes) de nuestro hangar y ver sus prestaciones6). 


El juego nos ayuda indicando el mejor. 
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La velocidad es oral ala hol da perseguir a 


: un enemigo pero muy peligrosa si descontrolamos 
: Cuando andamos cerca del suelo. Además, a mayor 
: velocidad, menor rapidez de giro en las maniobras. 


7, ARMAMENTO 





: Los packs de armamentoO) se obtienen al com- : 
: pletar misiones y debemos elegir la configuración : 
: adecuada según la misión: aire-aire, tierra-aire, etc. 


10. MÚLTIPLES BLANCOS 


a 





: Volar a ras de suelo necesita de mucha habilidad 
: aunque, una vez conseguido, nos reporta muchos 
: beneficios: el enemigo no nos puede alcanzar fácil- 
: mente con sus baterías antiaéreas, 


8. SUBE DE NIVEL 


a 
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O poda terminamos una nueva misión ganamos 
puntos de experiencia por muchos motivos. Cuanta 


: más sumemos, más aviones desbloquearemos. 


11. ORDENES DE EQUIPO 





Aoands misiones nos oblea a Bofbaidear basés 
enemigas. Para hacerlo fácilmente, comprueba que 
todos los objetivos se vuelven rojos a tu paso. 

12. DERRIBA A TU E 


NEMIGO 





: Con el paso de las campañas, podremos adquirir mi- 
: silesGY) múltiples para derribar a varios objetivos a 
: la vez. Seleccionar objetivos y... ¡¡dispara!!6) 


: LasórdenesO) de equipo son bastante útiles en al- 
: gunas misiones ya que podremos señalar si defen- 
: demos el objetivo) o atacamos a los enemigos. 
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Soltamos el misil cuando el indicador del objetivo 
y nuestra mirilla comiencen a pitar. Entonces el 
enemigo explotará68Y) y nos pondremos manos a la 
obra para buscar un nuevo objetivo que eliminar. 


Una vez conseguido que la flecha €) aparezca cen- 
trada, la mantenemos en esa posición maniobrando 
con nuestro caza. En el momento en el que el ene- 
migo se intente nivelar, preparamos el gatillo, 


La (foma de acabar con un enemigo es $ bien sala 
Cuando hayamos elegido un objetivo veremos una 
flecha amarilla O) al perderlo de vista. Giramos el 
avión para intentar centrarla en la pantalla. 
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GUIAS Y TRUCOS 





PASO A PASO: MERCENARIO DE LOS CIELOS 








; Seguimos golpeando a las tropas terrestres 


=y De repente, un equipo Ghost) está siendo 
Ú de México en un caos. Bombardeamos sus  ¿£s con misiles perfectamente guiados. Cuidado  «D atacado por oleadas de rebeldes que llegan 
posiciones en las afueras de la ciudad. con no volar bajo y chocar con un edificio. por todas partes. ¡¡Hay que limpiar la zona!! 


z E 7% 
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Les protegemos tan rápido como podamos  [E” Enlasazoteas de algunos edificios cercanosa  ¿ 
y lanzando misiles sobre todo a los tanques, «Y los Ghost hay tropas que nos disparan casia Y un escuadrón de cazas de combate. Tendre- 
que son los que se mueven más rápidamente ha-  bocajarro. Limpiamos para que nuestros compa- mos que derribarlos todos para que podamos 
cia la posición de nuestros compañeros. ñeros de misión no tengan problemas. completar la misión y ganar nuevos aviones. 
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dicamos por 


Hoy toca defender una refinería de petróleo => Una vez derrotada la primera oleada, llegará 


ht 


1 Hemos dejado la armada y nos de 
entero a nuestro ejército privado, quevende ¿4 del ataque de multitud de unidades que lle- «) el momento de los cazas de combate. Viene 
sus servicios a todos los que necesiten protección gan portodas partes. Primero serán de tierra, así por escuadrones y no tendremos manos para de- 


en zonas de conflicto por el mundo. que arrasamos a tanques y Jaguar. tenerlos a todos. ¡¡Debemos tomar decisiones!! 












bass: 


A Ordenamos a nuestros compañeros que pro- [E Cuando la refinería ya está bastante castiga- E Ordenad al grupo que ataque alos cazas, con 
=$ tejan la refinería mientras nos dedicamos a «D da, llegan nuevos cazas de combate. Si ha- Del objetivo de mantenerlos alejados de la re- 
borrar del mapa a las unidades terrestres ().. béis limpiado bien, es hora de ir a buscarlos. finería. Una vez liquidados, ¡¡victoria!! 





Tom Clancy's H.A.W.X. 


3. COBALT 


La ONU permite que bombardeemos algunos 
campementos rebeldes en un conflictivo país 


africano que está en permanente guerra civil. 


PEN 


Además de las bases, podemos completar 

algunos objetivos secundarios acabando con 
los barcos y camiones que intentan poner a salvo 
las armas y municiones de su ejército. 


Elegimos las bombas del arsenal para reali- 
zar los ataques. Recordad que tenemos un 
tiempo limitado para completar los objetivos. 


Tras acabar con las bases llegarán algunos 

/ cazas y un avión en el que intenta escapar el 

líder de los rebeldes. Acaba con los cazas que le 
escoltan y "protege" al general para capturarlo. 


) A medida que llegamos a la presa los rebel- 
) des comienzan a dispararnos desde sus bate- 
rías antiaéreas. Ojo que como nos alcancen... 
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Una vez liquidados los cazas de combate, se- 
guimos al avión del general O) y le instamos 


a que nos siga. Si lo hace, la misión habrá termi- 
nado con éxito y ya podemos volver al hangar. 


IN 


Por fin hemos conseguido un flamante Mig- 

29, uno de los mejores cazas del mundo di- 
señado para el ejército de la U.R.S.S. La misión en 
este caso es proteger a un bombardero. 


Por el momento el bombardero no ha perdi- 
do mucha vida y gracias a los misiles múlti- 
ples mantenemos alejados a los Mig-23. 


) Los enemigos, a bordo de potentes Mig-23, 

nos buscarán la espalda para lanzarnos mi- 

siles. Ojo a la alarma cuando suene para evitar los 
impactos o perderemos capacidad de lucha. 


' Si nos lanzan un misil le pedimos al sistema 
que nos trace una trayectoria de escape. Se- 


«guimos las flechas si no sabemos hacerlo solos. 


Seleccionamos los misiles múltiples para aca- 

bar con los enemigos y ordenamos al grupo 
que protejan al bombardero. Nosotros mientras 
vamos a buscar a los cazas para alejarlos. 


Finalmente, un misil impacta en el último 
Mig-23 dela misión, por lo que el bombarde- 
ro alcanza sus objetivos sin problemas. 
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No te conformes con 
sólo un simple co- 
che. (Test pág. 22CH)78 





ASI SE HACE. Conseguir 
que TK se vuelve el rey de la 
ciudad es sencillo. Para intro- 
ducir los códigos debemos 
estar en una partida y pul- 
sar LJ para acceder al menú 
principal del juego. Una vez 
dentro escogemos cheats, 


escribimos CARSHOW y 


aguardamos á que un men- 
saje nos confirme que el tru- 





AAC 


Ne 





lio aaah 


gy 
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co ha funcionado. Todos los 


- vehículos del juego estarán 


accesibles, 

OTROS CÓDIGOS 

e TOOLEDUP: garaje gratis 
e|RONMAN: modo dios 
eROLLBAR: todos los coches 
son indestructibles 





alo el : 
AND MAGIC V : 


Haz de tu personaje el 
- héroe más impresio- 
nante. (Test pág.24CHJ164 


Juega con hoi 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su 


merecido a ese enemigo que nos impide llegar al final ansiado. 


. autoexec.cfg que encontra- 
remos en la carpeta 'Profiles' 


del juego. Recomendamos 


realizar una copia de segu- 


ridad, antes de proceder a 


- su modificación. Abrimos 


ek archivo con el bloc de 
notas y, al final, escribimos 
setvar dev_console_ 
password=schwinge-des- 
todes Cerramos la ventana 
sin olvidarnos de guardar los 


- cambios y ejecutamos el jue- - 
go. Una vez dentro, en cual- : | 


quier momento de la partida 


- abrimos la consola utilizando 


Po -latecla L] y escribimos add_ 





funcionar estos códigos es 
necesario editar el archivo 


Jl OS AIACAD 
TÍ de E UC UI 3 ER LA A É y 


DA 
dy 


exp 1000. Automáticamente 
nuestro héroe conseguirá 
1000 puntos de experiencia. 


A AAA OTROS CÓDIGOS 
ASÍ SE HACE. Para acer : 


eadd gold 50000: Añade 
50.000 monedas de oro 






AN dj 


Consigue los objetos 


- más increíbles de este 


juego. MENA 


de lo má peligroso, por lo 
que es recomendable ir bien 


pertrechado .Para conseguir 
objetos de lo más interesan- : 


tes, tendremos que abrir el 
archivo BIOlmput que en- 
contraremos en la carpeta 
Config incluída en el menú 
raíz del juego. Una vez abier- 
to, colocamos bajo la línea de 


- [Engine.Console] lo siguien- 


te: ConsoleKey=Tilde. 
Salvamos y ejecutamos el 
juego. Una vez dentro de la 


partida, pulsamos la tecla CJ] 








escribimos giveall y todos 
los objetos del juego apare- 
cerán en el inventario. 
OTROS CÓDIGOS 

efly: nuestro personaje 
puede volar 
egivessupergun: súper ar- 
ma disponible 

eghost: modo fantasma 


CET 
AIRBORNE 


| A | 
ASÍ SE HACE. El universo 
de Mass Effect es un lugar - 









Usa estos trucos para 
tener otra oportuni- 
dad. (Test páa.360H)78 > 





ASÍ “SE HACE. A oprevivir 
a violentos combates no 
es sencillo si no contamos 
con buenos aliados. Para 
introducir estos códigos es 
neesario editar un arhcivo 
de configuración, por lo que 
os recomendamos hacer una 
copia de seguridad. Abrimos 
las propiedades del acceso 
directo del juego, que halla- 
remos en el escritorio. En la 
casilla de destino escribimos 
al final -enableconsole y 
pulsamos Aceptar. Lo ejecu- 


| : tamos, cargamos una parti- 
- y se abrirá la consola. Ahora : 


da y en cualquier momento 
pulsamos la tecla LJ para 
abrirla consola. Si escribimos 


- God seremos invulnerables. 
: OTROS CÓDIGOS 


eBehindview 1: perspectiva 


- entercera persona. 


eallammo: munición repleta 
de todas las armas 
eallweapons: todas las ar- 


pátina! 




















a 
dd 


mas disponibles 

O loaded: todas las armas y 
munición a tope 
0showhud: hace desapare- 
cer el interfaz 

O ghost: atravesar muros 
%upgradeweapon: mejorar 
el arma que portemos. 


Grandes trucos 


increíbles para súper 
héroes... ¿increíbles? 





ASÍ SE HACE, Disfruta de 
todos los niveles de este 


l Consigue uno de los mejores 
aviones del j juego de forma 





li EN 


facil y sencilla. T 


ASÍ SE HACE. Hay que reconocer 

que tener que pasarse todas las fases 

y hacerlo con una gran puntuación, 

tarea reservada sólo para los "ases 

Uf del cielo". El juego tiene más de 50 

ME aviones ¡sponibles, pero si no pue- 1 Para activar el truco, tenemos que 
E E estar en el hangarO. 


De 





el 


la cámara lenta 


- Odashlikes: poder infinito 
- para Dash 
- Odeevole: todos los perso- 


najes con cabezas pequeñas 


Orotaldalg: modo batalla 


 - Osassmode: acelera toda la 
E partida 

- Oshowtime: poder infinito 
¡para Mr. Increíble 


TA: = DC E 








fácil. En cualquier momento - pa 


de la partida, ponemos el 


juego en pausa y accedemos 
al menú de Secretos. Allí, 


escribimos iliemiaow y al 


instante abriremos todas las 8 


fases de este juego 

OTROS CÓDIGOS 

O bhud: elimina la barra su- 
perior izquierda del interfaz 
O boaplace: reduce la difi- 
cultad del juego al mínimo 
Obwthemovie: desbloquea 


ASÍ SE HACE. Este ideo PR 

- juego nos da la posibilidad - 
- de convertirnos en arqui- 
: tectos de una gran ciudad y 
- crearla a nuestro antojo. Sin 
embargo, esta tarea requie- 





perar a conseguirlos todos, te 
¿uno de los mejores que 
ntrar. Para conseguir- 
s entrar en el hangar 
mantemos pulsado 
mos Elellafo]iaJbd. 
te 


labremos conse- 





A 


> 
* pa 


3 E mensaje A A 3 
truco ha sido activado. 


re mucho, mucho dinero, 
- aunque afortunadamente 
- existe una manera muy 
- sencilla de conseguir pasta - 
- limitada. Para ello, en cual- 
%einsteinnium: todos los 
: personajes son cabezones 

- Oflexible: poder infinito pa- 
ra la mujer elástica 

O gazerbeam: visión láser 
- para Mr. Increíble 

: Okronos: vencemos a los 
- enemigos de un sólo golpe 


que se abrirá la ventana de 
comandos. Escribimos mo- 
neytree 10000 y volvemos a 


presionar lex). Todo este di- 


nero subirá anuestras arcas 
al instante. Si necesitamos 


más, sólo tenemos que repe- : 


tir el truco infinitas veces. 


- OTROS CÓDIGOS 


los edificios 


- Sorbo: energía gratuíta 


Córlslane piéta gansa 


- para construir la aran 
juego de una forma rápida y st 93 


Regálate dinero pa- 
ra crear nuevas cria- 








23% E O a 
ASÍ SE HACE. Las criaturas 
más originales de los video- 
- juegos tienen necesidades | 
monetaria como cualquie- | 
ra de nosotros, así que si : 






INIA IAE E ASAS ASA RNE OS 
E WEN C UA 
y ; * : z 7 3 E P, Se 7 i 
MO MON OA 
! A E A ¿ A EA RS 3 
A A A A A A IS A 


- queremos inyectar un poco : 
de dinero a su cuenta co- q 


rriente nada mejor que este 
truco. Par ello, en cualquier 


- momento de la partida, de- 
quier momento de la partida - 
- pulsamos la tecla léx=J con lo 
- ción de teclas: [cu] +(sn) +0]. 


bemos abrir la consola reali- 
zando la siguiente combina- 


Ahora escribimos more- 
Money, pulsamos Exe] y 
2.000 esporetas se añadirán 


- a nuestro contador. Si que- 
remos ser ricos de verdad, 


basta con repetir este truco 
las veces que queramos. 


: OTROS CÓDIGOS 
O eureka: desbloquea todos 


freedom: no hay límite de 
complexión en el creador 


- Olevels -unlock: abre todas 


las etapas evolutivas 
€ help: muestras los coman- 
dos de ayuda 





2 Una vez dentro apretamos la tedla 
Shift y pulsamos A, 0, A, Q, A, X. 





“nuestros ojos aparecerá 
nuestro F-18 Harv. 


EOS 


Elimina a los enemigos 
de este simpático ro- 


bot... ¡ide un plumazo!! 





ASI SE HACE, Si queremos 
ayudar a este robot a conse- 
guir sus objetivos, echa un 
visazo a este truco tan inte- 
resante. Para eliminar a los 
enemigos fácilmente, nos 
dirigimos al menú de trucos 
dentro de las opciones y es- 
cribimos BOTOFWAR para 
activar el código. 
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AA E > e 
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GENJUS 
MaxFire Wireless 12V 





a 





q 7 





NS 
A] 


"THRUSTMASTER 
T-Wireless 3-in-1 


A 


¿De verdad piensas que el teclado y el ratón son el mejor sistema de control de 


O TEARS EEE A EE ll Lera 





osotros, sincera- 
mente, no nos 
vemos jugando 
a «Pro Evolution Soccer 
2009» y sus numerosos 
controles con el teclado; 
o manejando un coche a 
toda velocidad en «Need 


for Speed Undercover»; O 
pilotando con precisión un 
avión de combate en «Tom 
Clancy's HAWIO. Y es que a 


falta de un buen volante o 
joystick que llevarse a las 
manos, el mejor sustituto 
en todas las situaciones si- 


gue siendo un pad de con- 
tro... 0 en casi todas, 


¿Y LAS AVENTURAS? 

Salvo en las aventuras gráfi- 
cas, no hay género que se le 
resista al pad de control, ca- 
paz de poner al alcance de 


nuestros dedos una veinte- 
na de controles analógicos 
y digitales. Motivo más que 
suficiente para que este 
mes le dediquemos este 
Test a cuatro de los mejores 
modelos que encontraréis 
en las tienda. ¡¡Vamos!! 











Cordless Rumblepad 2 


SPEED LINK 
Strike 3 Gamepad por PC 


AAA SEA 


E 





y dudas acerca de los pad de control 


¿Para qué e El pad de 


que puede utilizarse con cual- : 
quier tipo de juego, ya sea aven- : 


tura, velocidad, simulador, acción, 
puzzles, lucha, etc. 


eta ln al 
=» ¿ES mejor Incluso que el í 


> 


de acción? Depende. No son tan 


precisos como estos, pero por : 


contra, ponen al alcance de los 
dedos decenas de controles. 


EXA *(iiá dah r tanar an cuanta a 
) (KUE USA 0 AOHICI en LUCE! 
A 


' NU Ol dl 


¿l z 
dado y el ratón en lo: juegos : 


«)) la hora de comprar uno? Síes 
posible, pruébalo en la tienda pa- : 
ra comprobar su comodidad (vas : 
a pasar muchas horas con él) y las 


- En esta especie de radio- Mo 


. grafía de un pad de control, 
- podéis visualizar los com- | 
- ponentes habituales de es- 

te so de mandos e Pe A 


d Pad econ 
2 Botones 
0 -Mini=Sticks o 
O Pesas del sistema C de vi- 
bración : 
ies para 
las baterías | 


NA e. 
mente, unpad de 
control para PC. 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro Pad de 
Control inalámbricos para PC, sometiéndolos a toda 
una batería de tests de precisión y resistencia. 


MEA LOL e 


de estos y el no tener que forzar la 
: mano para acceder a ellos. 


MAA 107 7 0 1117: 


Los pad de control son sometidos a 
Una prueba de resistencia a caídas 
MANEJO Y CONTROL E o 
tros, que es la altura media de una 

Estos test pretenden examinar la 


Debe estar descrita con detalle, 
permitiendo que cualquier usuario 
pueda interpretar y aplicar las ins- 
trucciones. Los controladores de- 
ben instalarse automáticamente. 


sensación al tacto de los periféri- 
cos, comprobando que no haya 


recompensa a aquellos modelos 
control adicionales como un pad 


direccional, un elevado número de 
controles o mini-sticks. Se evalúa 


positivamente la correcta posición 


desde una altura de 80 centíme- 


mesa. Se estima que deben sopor- 


: tar al menos 100 caídas sin sufrir 
: ninguna avería o fisura. 

formas que incomoden su uso. Se : 

que disponen de elementos de : 

En esta prueba, que es realizada 
: con maquinaria especial, se pulsa 
: cada botón del pad de control unas 
120.000 veces, que es el número de 


1 pulsaciones estimado para un año 


Una paciente máquina pusal cada 


botón unas 120.000 veces. 


- defuncionamiento. A continuación 
' se comprueba que no han dejado 
- de funcionar o perdido firmeza. 


Í[ SUCIEDAD Y LÍQUIDOS 


Esta prueba consiste en enterrar 
literalmente cada pad de control 


t A 


- sensaciones que te transmiten los 
- distintos botones y controles. 


también 
a? Depende del 
: modelo, pero sí, £la mayoría vienen 
: preparados para funcionar con PC, 
Xbox 360 y PlayStation 2 y 3. 


A ¡Puedo ANA rlo 1 
EE 
$ con mi co 


cañas la uihuna la d 
[[? ¿Qué es la vibración? Es un 


a) sistema de pesas desniveladas 


que, al girar a gran velocidad, hacen 
- vibrar el mando para hacernos sen- 
tir baches en la carretera, disparos 
del enemigo, golpes, etcétera. 


" ¿Cuanto «1 


Si stan? Depende de 
D las carareatca y calidad, 


S pero los hay desde 10 a 100€, 


Antes de adentrarnos en pruebas más complejas, lo más importante es 
comprobar las sensaciones que nos transmite cada modelo. 


: bajo una montaña de ceniza muy 
- fina y comprobar, a continuación, - 
: siesto afecta a su funcionamiento. - 
También bañamos cada modelo 
: en un pegajoso refresco de cola, : 
: cuyo funcionamiento es compro- 
bado poco después. Tras 24 horas, 
: se examinan de nuevo los posibles - 
. efectos secundarios, producidos - 
. esta vez por el azúcar. : 


CI 


- Larelación precio/calidad se obtie- 
- ne dividiendo el precio del produc : 
- toporla nota obtenida por éste en : 
el Test. El resultado se lleva a la ta- 


bla que hay junto a estas líneas, y 
que recoge los distintos intervalos 
a partir de la media ponderada de 
todos los precios. Así, un pad de 
control con un precio que onde los 
29,99€ y una nota de 6,47, obten- 
drá una relación precio/calidad de 
4,64, es decir, un Bien. 


3,91 hasta 5,20 Bien 


Índice hasta 3,12 


3,13 hasta 3,90 


5,21 hasta 7,80 suficiente 


MER 


| VSILENa 


ec 


7,81 hasta 15,60 
Apartirde 15,61 


JIYVMOYVH 








HARDWARE 


COMPARATIVA 


| Resultados del Test 


li vAD ' 


CAÚ 
ESTI 





MODELO | CORDLESS RUMBLEDPAD2 | 
FABRICANTE / DISTRIBUIDOR PORCENTAJE — | Logitech ' NOTA 
SERVICIO 70% | | sam. 


' Duración de la garantía (dato del fabricante) . 3,0% sd ¡ Normal (2años) | lo 6,00 | 


¡| Sustitución porel 
O, ¡ 
10% distribuidor 


g1arS339 60 


Tipo de garantía (dato del fabricante) 8,00 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 420% 


Castellano 














' Ayuda en Internet (idioma, comprobado) | 1,0% (rw logitech. com) | 2,00 | 
Teléfono de información (comprobado) | | E 0,0% | 9 3753368 : | | 
aa ad a Al a _ ad 0d ma 
INSTALACIÓN TA 8,11 
Instalación (comprobado) 54% | ¡ Aceptable 6,00 
runconacon Mratemis | | IN E E | ea IAE. EA 
E Funciona con “Pro Evolution Soccer2009" pi nadi | 20% A | al 10,00 
' Funciona con "GTR Evolution" Ao : a OS 10,00 
MANUAL DEINSTRUCCIONES 2,0% | | 4,00 
Extensión y claridad delas instrucciones (comprobado) | 20% | | Algo confusas | 4,00 
MANEJO 22,0% | 5 
' Manejo/comodidad del Pad de Control (comprobado) 9,0% ¡ Aceptable | 6,00 
Accesibilidad atodos los elementos de control (comprobado) ñ 90%. | | ' Normal E: 6,00 7 
| Función derepetición automática al pulsarlas tela (comprobado) P 2,0% | EN A e: 10,00 | 
| Perfiles de configuración predeterminados para juegos (comprobado) 2,0% | 7 No ñ A 0,00 
ELEMENTOS DE CONTROL 10,6% 7,25 
Número de botones/elementos de control (comprobado) 4,6% | | Numerosos (12) 8,00 | 
Dispone demini sticks analógicos (comprobado) E E 3,0% E sia) a 10,00 . 
Dispone de regulador de aceleración (comprobado) E A a 000 | 
ea US a a ici | o 
¡CALIDAD ¡42,0% | TNA 
| Prueba de resistencia a caídas (robusted, comprobado) 10,0% | Panes EU ¡ee despiendio 8,00 


la cubierta de las pilas) 
Prueba de resistencia al uso continuado (durabilidad, comprobado) 12,0% | Superada | | y | 10,00 | 








| Prueba de resistencia a la suciedad (comprobado) 10,0% | Superada | 10,00 | 
| Prueba de resistencia a fluidos (comprobado) 10,0% | a a 0,00 
OTROS 50% 6,80 
| Longitud del cable (medido) | 2,0% | | Esinalámbrico 10,00 | 
“Fijación del cable (comprobado) li o 10% | 'Esinalámbrico : | 10,00 | 
Peso (medido) A A 20% > Muy pesado (27891). y | A 200 : 


' Tipo de conexión/nterfaz con PCo consola (comprobado) E | | 0,0% E Conector USB 


' Fuente de alimentación . 00% | | Noesnecesaria 


Windows 98, ME, 2000, 


XP yVista | 
NOTA MEDIA 100% | 6,81 


Drivers para los siguientes sistemas operativos (dato del fabricante) 0,0% 





| Efecto de vibración 0,20 | 

CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA E iolabiico 29204 

LATAS | Notable e 7,19 

DIA Suficiente 
1 Precio aproximado en tiendas 44, 99 € 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


44, 991 ,, 19- =Ó, 26= -Suñ dente 





| Tr WIRELESS 3- IN- 1 


Thrustmaster 


8,00 
Nonmall2años) | 600 
La 
901988060 1000, 
asar | 200 
901988060 

8,11 
Aceptable 6,00 
SÍ | 10,00 | 
Sí 10,00 | 
Bo 10,00 

4,00 
Algo confusas 4,00 

5,00 
Aceptable 6,00 
Dif 4,00 
SÍ 10,00 | 
No 0,00 | 

81 
Muy numerosos (13) 10,00 
SA O 
E a do 
Esp 10,00 

5,24 


AA 


Nosuperada (daños mecá- 


nicosenlos mini-sticks que 
los dejaron inutilizables) 


' Superada 


| Superada 


No superada (defectos en 


el pad direccional) 


'Esinalámbrico 


Esinalámbrico 


Normal (152 gr.) a e 


| Conector USB 


No esnecesaria 


Windows XP y Vista 


Esinalámbrico 
Compatible con PS2 y PS3 


CALIDAD 
CCE 


NOTA 


0,00 


10,00 


10,00 | 


0,00 


8,40 

1000 
1000 

600 


6,15 


+0,20 
+0,40 


687. 


Bien 
Sobresaliente 
19, 90 € 


1 2/ 6 15= 2, 195= Sobresaliente 


- Sustitución porel 
distribuidor 


FHODA 


Castellano 


' Aceptable 

7 da 
SÍ 

SÍ 


Muy confusas 


Aceptable 

' Normal. » 
sh 

| e 


Numerosos (12) | 
SÍ 

| Superada 
'Superada E 
| Superada 


' Superada 


Esinalámbrico 


No esnecesaria 


| Windows XP 


Esinalámbrico 


' Compatible con PS3 
¡ Noincluye cable USB para la 
| Tecarga de las baterías 


2999/647= 454= 


a E A 







_STRIKE 3 GAMEPAD FOR PCWI 
| Speed Link 


NOTA 


A 


¡Normal (2años) e El 6,00 


8,00 


200 


 (www.speed-link.com) | pee | 


4494287 9244 


a 
600 
10,00 | 


10,00 | 


10,00 
2,00 


2,00. 


582. 


600 
6,00 | 


| 10,00 | 


0,00 


705. 
800 
10,00 


0,00 


10,00 
10,00. 


10,00 
1000. 
10,00 | 
10,00 


9720 | 
10,00 | 
Esinalámbrico | 1000. 
| Ligero (144gr) o 
Conector USB, 


800 


8/07 


+00 
40,20 


2,00 | 


Bien 





Genius E | 
_Normal(Zaños) 600 
a 
0128256 O 
¿Inglés | | 











902128256 
| 8,11 
- Aceptable E 6,00 1 
| 2,00 ; 
Muy confusas 2,00 | 
5.00. 
¡Aceptable 6,00 | 
pife | 400 
us 
No 000 | 
| | 811 
Muy numerosos (13) | ce 
h | E E Andar : des " 00 o 
2,86 
| Nosuperada (defectosen el 
¡A LA 
Superada l 1000 | 
| No superada (os botones | 
| traseros no respondían) qe | 
| ' Nosuperada (defectos en e | 
| pad direccional) UY | 
6,80 
' Esinalámbrico 10,00 
| Esinalámbrico | 10,00 a 
Muy pesado (274 gr.) 2,00 o 
Conector USB | A 
'Noesmecesaria > 
Windows ME, 2000, XP 
¡y Vista 
| 4,87 
| Esinalámbrico +0,20 | 
| Efectodevibración +0,20 
Bien 5,27 
Suficiente 
29, 90 € 







: MAXFIREGRANDIAS 12V 





2,00 
(Www. genius- europe. com) | 











































29, 9/ , 27= -5/67= -Sufidente | 
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Nuestra Opinión 


La calidad esta asegurada 


No es el de los pad de 
control una asignatura 
pendiente en el PC. Co- 
mo se puede comprobar 
por el Test de este mes, la 
calidad de todos ellos es, 
por lo general, bastante 
buena. En un pequeño 
margen de poco más de 
medio punto se sitúan las 
puntuaciones de los tres 
modelos que mejor nota 
han obtenido este mes. El 










En vez de 
A baterías 
recarga- 
bles, el 
modelo de Logitech utiliza 
dos pilas tipo AA de 1,5 vol- 
tios. Un pequeño inconve- 
niente para muchos... y una 
gran ventaja para otros. 





a Para au- 

mentar la 
vida de las 
baterías, 
el modelo de Speed Link 
incluye un interruptor de 
encendido/apagado que 
podemos utilizar cuando 
no vayamos a jugar. 


: Cordless Rumblepad 2 de 
: Logitech gana merced a su 
: cómodo diseño y su robus- 
: toacabado, que sólo se vió 
: superado por la exigente 
: prueba de resistencia a 
: fluidos. Sin embargo, su 
: elevado peso y el hecho de 
: que utilice pilas en vez de 
: batería, pueden suponer 
: un pequeño handicap para 
: algunos usuarios. La cate- 
: goría precio/calidad es, sin 


e Numerosos elementos de 
control 


e Esinalámbrico 
e Efecto de vibración 
e Incluye dos sticks analógicos 


| 9 Superó tres de las cuatro 


pruebas de resistencia 


tencia a fluidos 
e Muy pesado 
e Instrucciones algo confusas 


Logitech, Tel, 91 375 33 68 


sota: 
| “Precio/Calid: d:| 
Precio: | 


Suficiente 
44,99€ 





A Puesto EM Speed Link Strike 3 Gamepad for PC Wireless Menos 4 Genius MaxFire Grandias 12V 


e Numerosos elementos de 
control 


e Esinalámbrico 

e Incluye dos sticks analógicos 
e Compatible con PS3 

9 Ligero 


p e Superó todas las pruebas 


e Instrucciones muy confusas 


e No incluye cable USB, nece- 
sario para recargar las bate- 
rías del pad de control 


Speed Link, Tel. +49 4287 9244 





e No superó la prueba de resis- : 


: embargo, para el modelo 
: de Thrustmaster, aunque 
: la nota discordante la po- 
: ne el Strike 3 Gamepad for 
: PC Wireless de Speed Link, 
: que logra una excelente 
- nota en el Test, la mejor de 
: todas, pero al que hemos 
: decidido penalizar con dos 
: puntos por no incluir un 
: elemento fundamental: el 
: cable para recargar la bate- 
: ría. Un error muy grave, 


Jegos 










ASÍ QUEDAN 


1. Cordless Rumblepad 2 
2. T-Wireless 3-in-1 

3. Strike 3 Gamepad for PC 
4. MaxFire Grandias 12V 


(Puesto 1 Mi EA RA es 10 Ya : A Puesto 2 y PRECIO MITO ESAS E | 
CALIDAD 


METE) 


e Elementos de control muy 
numerosos 


e Es inalámbrico 
e Incluye dos sticks analógicos 
e Compatible con PS2 y PS3 


y e El acceso a algunos elemen- 





El modelo 
de Thrust- 
master se 
acompaña 
- de un adaptador USB que 





nos permite conectar el pad 
- de control tanto a la Play- 
: Station 2 como ala PlaySta- 
- tion 3. Todo un 3-en-1. 





Los cuatro 
botones 
que hay 
en la parte 





- posterior del pad de control 
: de Genius no son precisa- 
: mente los más cómodos. 
- Aún así cumplen perfecta- 
: mente con su cometido, 


Precio/Calidad: 
Precio: 


tos de control es difícil 


e No superó las pruebas de 
resistencia a caidas y fluidos 


e Instrucciones algo confusas 


Thrustmaster, Tel, 901 988 060 


| “Precio/Calidad: MITIN 
Precio: 





e Elementos de control muy 
numerosos 


e Es inalámbrico 
e Efecto de vibración 
e Incluye dos sticks analógicos 


e No superó tres de las cuatro 
pruebas de resistencia 


e Muy pesado 


e El acceso a algunos elemen- 
tos de control es difícil 


e Instrucciones muy confusas 
Genius, Tel. 902 128 256 
Bien 


Suficiente 
29,90€ 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «Empire Total War» (Pág. 22). 


NE TU PC 


a 


¿Pre 





A 


a 


+ 


A a cia ; É 





qe 


blemas con tu tarjeta? 


ontroladi 





res al día 





Tanto si te has comprado una nueva tarjeta gráfica como si ya llevas algún 
tiempo con ella, algo que debes hacer es actualizar sus controladores. ¡¡Ya!! 


cómo elegir e instalar una 





a uno de los pasos más importantes, 


la instalación del software necesario 
que nos permita sacar el máximo E 
Ni siquiera una "pedazo" de tarjeta 
como ésta será nada sin sus driver. 


rendimiento. Ese software se conoce 
con el nombre de driver o controla- 


| mes pasado os mostramos : 


tarjeta gráfica de última 
generación. Ahora le a toca el turno * 











GI 
Juegos 


¡dor y es el que se encarga de "tra- 
- ducir" las Órdenes que le envían los 
b juegos a través de Windows. 


MUI 





Es cierto que junto a la tarjeta se 
suele suministrar un CD con los dri- : 
ver necesarios para funcionar. Pero : 
¡ también lo es que prácticamente 
Cada mes aparece una nueva ver- 
| sión que corrige fallos e incluso au- 
menta el rendimiento de la gráfica. 
Nuestra recomendación es que, una : 
- veziinstalada la tarjeta, descargues e 
instales la última versión disponible : 
|: delos drivers, ¿Cómo? Tan sólo sigue 
y los pasos descritos en la siguiente 
- página. Un tutorial que también re- 
- sultará útil a aquellos usuarios que : 











Los driver incluidos con las tarjetas 
no suelen ser los más recientes. 


no hayan actualizado los drivers de 


su tarjeta desde hace algún tiempo. 
- Si quieres conocer la versión instala- 
da, no tienes más que ir al Panel de 
- Control, hacer doble clic en el icono 
- Sistema, pulsar sobre la opción 'Ad- 
: ministrador de dispositivos, hacer 


doble clic en la entrada de la tarjeta 


- eirala pestaña 'Controlador. 


Propiadades de At Hasan HD 3878 


| Ganar]! ES ertrledo | Cia Lisa 


ll s Al Haddaon HD 3870 


¡1 Preveader del cortialadar. ATI Techralsgias las 

23/03/2608 

854168 

miraseHl verdows hardujan compaliblay publ) 


| Pacha del parirelades 
Verón del coroladar 
1: Firmar dltal 


seles del carivelad 


p | delia controlador. de pour el señiurara de controlador de sata! 
4 A ARRDANa j 


Var delalas de los archvas dal eemtralador 


Pe elo ariralader el dupoclivo | 
ha iuneióna coaelas arle, paiaie sl 





| Enlas propiedades de la tarjeta pue- 


des ver la versión del driver. 








AI 


Para descargar e instalar la última : 
versión de los controladores de tu : 


tarjeta AMD/ATI, haz lo siguiente: 


Abre tu navegador de Internet 
e introduce la dirección www. 
amd.com/es-es/ 
enlace ATI Graphics Drivers 












Selecciona el sistema operativo 
que tienes instalado en tu PC 


tarjeta gráfica. En nuestro caso es 
una Radeon 6), aunque también po- 
dría ser una Mobility Radeon (para 
portátiles) o una All-in-Wonder (con 
sintonizadora de tEIeeIsiol. 













[Windows XP 
Professional / Home | IM ¡ 
64- Bit Edition 












410 
lwindows 7 






Mobility Radeon ¡ 
Integrated/Motherboard | 


32-Bit Edition 
64-Bit Edition FireStream ! 
Windows 2000 


Embedded ¿ 
E. PRO | 








AA AA rt da 


Por último, selecciona la serie a 
la que pertenece tu tarjeta gráfi- : 
ca. En nuestro caso, y como vimos 
en las Propiedades del sistema, per- 
tenece a la serie HD3870 €. Pulsa el 
botón EJ para continuar. 






TNA 







lRadeon H HD 2600 Series 
[Radeon HD 3400 Series 
¡Radeon HD 2900 Series 
[Radeon HD 2600 Series (PCle) 
Radeon HD 2400 Series (PCIe) 
¡Radeon X1950 Series 








Busca la sección 'Display Dri- 











ver' O y haz clic sobre el botón 
HTA. En vez de ésta, también 
podrías descargar la "Catalyst Soft- 


funciones de control de la tarjeta 
(además de los driver). 


Gption 2 - Individual Downloads : 


Revision 
Number 





Name File Size 


Display Driver 


DEscrpuon: 









23,6MB 3.3 






Package includes: 


Display Driver Only 


| guardar el fichero con los driver 


y haz clic en el : | 





: ya sólo nos queda 
- ejecutar el fichero 
y la familia a la que pertenece tu : 
: ciones de instalación | 
: que se nos vayan presentando en : 





Lamentablemente, a muchos usua- : 


: automática de los controladores Ca- : | 
: talyst de AMD les da problemas O— ' 
: Por ese motivo, en el recuadro que 
: hay al final de la página se explican 
: con detalle los pasos a seguir para 
! instalar los driver manualmente. 


CEET 


: Si tu tarjeta gráfica tiene un chip : | 
: nVidia, los pasos a seguir para des- : 
: cargar e instalar los driver son: | 


ware Suite; que incluye muchas más : 





Es habitual que la instalación de los driver de 
AMD/ATI ocasione problemas con Vista” 


Haz clic en [Guemes] y selecciona : », Selecciona el tipo de producto 
la ubicación en la que quieres : 


: (portátiles) 







A da 
Nombre Tipo o 
Unidades de disco duro (3) 
Disco local (€) 
pa 


Tameño total ¿Espacio bre a e 
A Búsqueda manual: Buscar jos controladores de Juma hana. A 


RECOVERY (0) 
7 MEA 


EXHO DE MAY (3) 
y WMA. 
A : 

e. :: Plapecilivas con elrrpcoracioto e Búsqueda automática: Localcar miománcameste los conbola cores para rus 
pronucios NVIDIA Hentds hata 






Ngrmbre: 9-3. vista Ln 32_de 


Lp (ión anciana, 
dic 

Elige también dl sistema operati- 
vo que tienes instalado en tu or- 
: denador y el idioma en que deseas 
: descargar los controladores 


: el botón sar] para continuar. 


Una vez descar- 
gados los driver, 


y seguir las instru- |a-3 vista32 win? 3 


2 dd 





: E dores, se nos mostrará la útima 
: versión disponible 
: queremos actualizar los controlado- 
: resauna versión posterior. 






pantalla 


ATI - Administrador de instalación Catalystb - Versión: 03.00.0715 , 
Seleccionar la operación de is 
Descarga de controladores NVIDIA 
GeForce Release 179 for ¿;. 
Notebooks 


Fecha de publicación: 11.02.2009 
Sistema operativo: Windows Vista 32-Dit 
Idioma: Español 
Tamaño: 122 Mb 







rios de Windows Vista la instalación : 


| CATALYST" Install Manager dejó de funcionar 






El programa dejó de funcionar correctamente por un 
Y problema, Windows cerrará el programa y le notificará si existe ! 
y una solución. 





Abre el navegador, introduce la : 
: Mi dirección www.nvidia.com O y : 
: haz clic en Controladores 


install — output screen, 


AN 


AA 











(tarjeta gráfica GeForce) y la se- 
; riea la que pertenece, que en nues- : 
: tro caso es la 9M para notebooks : 





¿Pulsa : 


Antes de descargar los controla- : 
: Comenzamos el mes leia 
, Esto es útil si_: 













Tras aceptar el Contrato de Li- 
cencia de Software O, pulsa en 
O pescargarañora] para bajar el fi- 
chero con los controladores. 


e leído y los términos y condiciones del 
ontrato d ncia de Softuara de NVIDIA y loz acepto. 









Cuando vaya a comenzar la des- 


carga, pulsa el botón [sees 


A A y 


: y selecciona la ubicación en la que 
: quieres guardar el fichero, 


Para instalar los 

controladgres, 
localiza en el disco 
duro el fichero que 
has descargado y 
haz doble clic en el 
icono de éste ÓH para comenzar la 
instalación de los driver. 


En 


179.48 _notebook_ 
winvista_32bit_beta 


Sigue las instrucciones en pan- 
talla O para dar por finalizada la 
instalación de la tarjeta gráfica que 

























Í — Locetion to Save File: 
hee cd Ia a iS 


Pesor enter Ur folder vhvere you e If ta folder does not 
exdet, l vil be crested for you. To contre, ak 


e 


A e 


: No os perdáis el próximo mes, elegi- 
: remos conjuntos de teclado y ratón. 


E Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o 
recurso de Internet que desea abrir con Windows, 


AAA, : A 
ES PTE Es App pepe AE ra Sra E TN 
Copyright (c> 2886 Microsoft Corporation 


O a TA TY EUA ld dE 


UU 
A 
a 
m 
rs 
a 
O 
U 











Un héroe de verdad salva vidas 
en vez de matar dragones. Y 
en este juego nos converti- 
remos en el líder de un gran 
equipo de profesionales reales. 
Bomberos, policias y médicos 
estarán a nuestras órdenes 

1 listos para abordar situaciones 
h | críticas de todo o tipo. 


Los mejores juegos del panorama actual de PC 
ordenados y clasificacos por géneros para que 
sepais que comprar y cuánto oscuesta, antes de ir 


. á E 
a vuestra tienda favorita. O 


ESTRATEGIA 


A ns 





pea h AS X as Si : M | - A ? - - C sis 
; LO M MEJOR DEL MES. : a A 

EMO Te $ q ak i E q Una isla paradisiaca y tropas corea- 
' 0 o nas incordiando. Acaba con todos, 


a Laft 4 Dead 


TES La ciudad está infectada de zombies 
SUF, y hay que exterminarlos a todos. 

















Electronic Arts » Todo Tipo Jugadores - [IP E] . 29,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores - [38% [1149,95€ 





pise Lego Batman 


207 MEE) El Caballero Oscuro vuelve para 
dl l BIEN derrotar a los criminales de Gotham. 


MEE) Ponte alos mandos de un segundo 
. equipo de rescate... ¡¡ojo a los aliens!! 


Atari Todo Tipo Jugadores + (ANA EJ.3495€ 0 "AativisioneBlizzard «Todo Tipo Jugadores «EN: 29/95€ 





| o E a Dead Space Mirror s Edge 
EMPIRE TOTAL WAR aj A ama arca 
A GN PELS La USG Ishimura está en apuros. ¿Vas MS MEMES Acción en primerísima persona por 
%  asalvar a todos sus tripulantes? a suF. los tejados de una gigantesca ciudad. 
ES 









2 ¡La mejor estrategia!! Un épico título $ 
» donde disfrutaremos construyendo Ml 
Í imperios y arrasando al vecino. 










á 
e 


Gai: Arts «Todo TipoJug.- FA EJ.[319,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores - 49% + [1139,95€ 










ho 
ll SEGAESPAÑA 49,95€ : . . 
IN E ERE y Devil May Cry 4 Prince of Persia 





E) El príncipe regresa a sus orígenes con 
SUF. nuevos combates, saltos y acrobacias. 


J Acción a ritmo de pistolas y espadas 
suF. en un mundo lleno de demonios. 


"Koch Media: Todo Tipo Jugadores «[1J/AI: 39/95€ Ubisoft Todó Tipo Jugadores «IFA: [US9;95€ 











y] F.E.A.R. 2 Project Origin e The Orange Box 


3 ¡Preparado para pasar miedo? Alma EE) Cincoj egos al precio de uno: 


SUF, ha vuelto y, con ella, el caos. 








2 Damasco, Jerusalén y Acre. Tres ciuda- 
SUF. des y un misterio que resolver. 





É 405 UM ERAS 
e” Jugadores -[:37.. 59,95€ - Warner Bros . Todo Tipo Jugadores . EIFAEIRA . 49,95€ — ElectronicArts. Todo Tipo Jugadores . IF7. 49,95€ 





¡ TOM CLANCY' S HAWX 
Acción aérea por todo el mundo a Pl 
fl los mandos de los mejores cazas de | 
Í combate y el mejor anaena 
Ubisoft 













meme Bioshock A e; Far e 2 Su] Tom Clancy's Ghost Recon AW 2 


B9E) Una obra maestra que se desarrolla 
Y bajo el mar. ¡¡Un juego alucinante! 






a Rebeldes mexicanos han robado una 
9) bomba nuclear. ¡Vaya tomate! 


EY Acción gigantesca en un país africa- 
SUE. no azotado por las guerras. 


"Té Z: Todo Tipo Jugadores «EFE. [I19,95€ EA Todo Tipo Jugadores -EJP AE. 10159,95€ - 






pl Brothers in Arms HH y Gears of War 


ES 














Vive en primera persona la Segunda se 3 Los Locust han invadido la Tierra y no 
SuF, Guerra Mundial y vence a los nazis. A SUF. vana dejar títere con cabeza... 


Ubisoft Todo Tipo Jugadores «IIAET:49/95€ 00 Microsoft Todo Tipo Jugadores TINE «59;95€ 





Call of Duty 4 












ER” Grand Theft Auto IV e 


D” Lara vuelve con una aventura de 
3) dimensiones épicas. ¡Muy bien! 


2 ) Liberty City te abre de par en par las 
sucias puertas del éxito, ¡¡Venga!! 


EJ. 49,95€ "Kodi 'Media . Todo Tipo Jugadores . -4F. [129,95€ 


EF) Oriente Medio. Los terroristas amena- 
SUF, zan el mundo, ¿Vas a derrotarlos? 











SILENT HILL HOMECOMING l— Activision-Bllazard «Todo Tipo Jugadores :[AYB-59,95€ ENDE ¿a 
ll ¡Vuelve la saga más terrorífica!! Para $ 
hacernos saltar del asiento y quitarnos el 
if hipo mientras resolvemos sus puzzles. Bl 
Konami 39,958 


AN E DI NEINNETES LAT. 49/95€ ae "Microsoft. Todo Tipo Jugadores. EFE: 54:99€ od “Atar Todo Tipo Jugadores . [APAE]. 54,95€ 









Se Halo 2 


Y El Jefe Maestro tiene mucho trabajo 
2 SUE. conlos aliens. ¿Vas a ayudarle? 










EE Acción multijugador de proporciones 


AE) Un grupo de expertos paranormales , 
SUF. épicas. ¡No has visto nada igual!! 


. en un pueblo maldito. ¡¡Límpialo!! 











Il Este título ofrece más de 20 misiones 
donde nos jugaremos el pellejo en 
todo tipo de situaciones. Atentados, 
terremotos, incendios e incluso acci- 
dentes de tren horripilantes... 






que debemos coordinar con criterio. 






a ss según lo acertadas 
que sean nuestras órdenes. Aquí sere- 
mos responsables de todas las fuerzas - 
de intervención de emergencia a las 














EEE) Un referente en el género, si te gusta 
SUF. la estrategia no te lo puedes perder. 





Microsoft « Todo Tipo Jugadores . [737% . 44,95€ 


Black €, White 2 


— ¡Conviértete en un dios! y demues- 
71:39 tra todo tu poder con los humanos. 





Age of Empires |Il 





PEE) Mítica saga que nos invita a convertir 
1) una pequeña urbe en todo un imperio. 












: q Y) El orden y la gestión de recursos son 
by p he Í SUF. las bases de este título. ¡A construir!! 


RIE Todo Tipo Jugadores [IFA + (:119,95€ 


S| E7:3 Expansión autoejecutable con dos 
ein vibrantes campañas. ¡¡A combatir!! 


THO « Todo Tipo Jugadores [1144 E3. 34,95€ 





Com ompany of Heroe S Opposing Fronts. 


TED Estrategia ambientada en la época 
A suF. delas Cruzas y basada en el combate. 





Crusaders Thy Kingdom Come 





5 La Batalla por la Tierra Media 












LED Un; juegazo que se sustenta con 
5 9 emocionantes y vibrantes combates. 


Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . FIFA. (19,95€ 


un El Universo en Guerra 
















FED LaTierra se ha convertido en el campo 
SUF. de batalla de tres razas alienígenas. 


Sega ESpánal Todo Tipo Jugadores . [:3F%3 . 49,95€ 


Empire Total War 





E Mb 18 EX ¡¡Los combates más emoncionantes!! 
sur, Con cientos de unidades en pantalla. 















ET culares con gran cantidad de poderes. 


3,20 ) Construcción y gestión para crear 
% E una gran ciudad romana.¡A disfrutar! 








EFI Se aunan por vez primera las batallas 
pe 919 con la gestión en la saga. ¡¡Geniall!! 


J El medio para conseguir recursos es 
SUR y mortal .¡¡La televisión! 








Atari . Todo Tipo Jugadores » [FJ7H. 44,95€ 


17) Batallas por tumos y combates especta- 





q imesrivm Civitas II 













3 Medieval Il Total War 


MEX) Espectacular como pocos, miles de uni- 
Sur. dades en combate simultaneamente. 








FX Interactive . Todo Tipo Jugadores -[=1P% + 13 19,95€ 


Í Star Wars El Imperio en Guerra 


META Impersionantes recreaciones de las 
META batallas más memorables de la saga. 


“Activision-Blizzard « Todo Tipo Jugadores . [F39% . 13 14,95€ 





e —-. Commander 


MEE) Estrategia en estado puro con un 
79 espectacular mapa táctico. 


Viva Piñata 


Al FIEL) Estrategia de gestión que propone 
l BIEN Crear un jardín para atraer piñatas. 





MIGOSOTEs Todo Tipo Jugadores . EN . 29,95€ 


Warhammer 40k Dawn of War || 


MZ) ¡¡Sensaional juego de estrategia!! que 
SUF. nos propone salvar la humanidad. 


UQE 117. 49,95€ 


11) Estrategia enfocada al belicismo 
BIEN. donde la gestión pasa desapercibida. 


Y] en e CAN 
THQ «Todo Tipo Jugadores - [54F%4,29,95€ 





ma Wold | in Conflict 


) Divertidísimo multijugador y un 
sor motor gráficos espectacular. 





FX Interactive + Todo Tipo Jugadores . 3% -1:319,95€ 





MS] warhammer Mark of Chaos E 





Visualmente está muy bien realizado 
eintroduce al jugador perfectamente, 
gracias alos detallados escenarios y el 
realismo con el que están diseñadas 
las unidades y sus herramientas. 


2 e 

E LA POLÉMICA 

E ¿Con qué juego has 
Y pasado mas miedo? 
$, 

El 


PRA 
ALA 


de 


eN 





3 
Zz 
LU 
a] 
ve 
pr] 
a 

7 
L. 
ul 
a 
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a] 

E 

s 

Z 

Sl B ES E, .A, R. 2 PROJECT ORIGIN ¡7 
3 A e 
a 

: 

a 

ú 

co 

M 

E 

El "C) ALONE IN THE DARK 
m 

3 Si quieres mojarte, esta es tu oportunidad. Todos los 

SN meses te traemos las cuestiones que más preocupan a 
E los jugadores de PC. Vota por una de las tres respuestas 
E posibles y comprueba cuál es la preferida por todos los 
Ni lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 

Ñ] Cómo participar: Elige tu 


opción y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


LA POLÉMICA 
DEL MES ANTERIOR 


¿A qué titulo de rol 
online juegas? 


X X 
a 


X Xx 

in ÍA S 
A A == S 
= 









WORLD OF WARCRAF 
a 
WARHAMMER ONLINE 
5% 
AGE OF CONAN 

















OS + + VENDIDOS | 


e” 





SAI De rn A ll 2 ORI it | 


9 Datos oficiales sobre los juegos q : 
¿Quéj juego no aspira | 


' ' 2 que más éxito han cosechado pa- 
Aalcanzar el primer |  raPCel La mes de Febrero. 


F puesto de esta | 
Y sificació ML 1] lo AI Y e 
bajar del pedestal a 


? E Activision-Blizzard 7 
los eternos numeros ao e 


2% uno, los Sims? Si | 
-quieresestaraldia | 
delos titulos que 
arrasan cada mes en Mo 
| 





| 
E E CONEA 


ESTRATEGIA 
THQ 


España y en el mundo, 
psta estu sección. 





 SIMULACIÓN 
Electronic Arts ma 


) , IM PERIVI M CIVITA < 





ESTRATEGIA. 11 MÁNAGER 
FX Interactive Sega. 


iii a 


| El mundo de Ancaria está en guerra, 
Bla batalla es inminente. ¡¡A luchar!! 


LOS MÁS ESPERADOS 








BATMAN ARKHAM a 

Koch Media Atari. Todo Tipo Jugadores «2394 + (119,95€ - 

2009 

a Space Siege 
E 

El Joker y e 

Batman se ven BEA Mezcla perfecta entre rol y acción, 

las caras en esta SUF, con divertidísimo combates. 


nueva aventura donde el o 
Oscuro tendrá que escapar de la 
mortal trampa del Joker: 


TERMINATOR SAA ON | 






ETS ¡Todo el universo Conan! Con un sis- ED € brujo guerrero Geralt de Rivia es el 












Warner Bros “Anar ; : tal tí 
Junio 2009 tema de combate reovolucionario. ») protagonista de este genial título. 
Acción Koch Media . Todo Tipo Jugadores . EJFA . 19,95€ Atari. Todo Tipo Jugadores «137%. (3 19,95€ 
Vuelven los 

"Terminator" ss á ; 

paraintentar — WO El señor de los Anillos Online Warhammer Online 

acabar con la DU dad: MAES Fiel recreación de la Tierra Media, con EXE) Sensacional recreación del universo 





Liderados por John Connor evita- 
remos la catástrofe, ¿O no? 









OPERATION FASHEOINT 2 

Atari ml Fallout 3 WOW Battlechest 

Verano 2009 ñ 5 

Acción $ Colosal, infinito y con una historia Y) El título original y su primera 
Acción táctica a sur. sensacional. ¡¡Una obra maestra!! expansión en un sólo pack. 
E Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores «EJFAE]. 49,95€ —  Activision-Blizzard . Todo Tipo Jugadores . PJVAJET. 34,95€ 


británicas donde viviremos EE 
combates cuerpo a cuerpo contra 
un enemigo muy peligroso: 


., WOW Wrath of the Lich King 


DIETA ¡impresionante expansión! Nuevas 
TIN) mazmorras, enemigos, profesiones... 


EL) Rol facilón y sin complicacinoes donde 
BIEN: combatiremos por nuestra vida. 





NEED FOR SPEED SHIFT 

Electronic Arts Atari . Todo Tipo Jugadores . LAY E=]. 49,95€ 

Otoño 2009 

Velocidad 

Después Mass Effect 

del discreto EXS ¡impresionante en todos los sentidos! 
«Undecover», sur. Frenéticos combates llenos de acción. 





Electronic Arts prepara un 
nuevo titulazo que nos dejará 
con la boca abierta. ¿Si? 


DRAGON AGE ORIGINS 






ES) Los Reinos Olvidados son el marco 





iS ans TR perfecto para vivir el mejor rol. 
Rol 
Ñ : Atari. Todo Tipo Jugadores -EJfH]. 59,95€ 
Biowareestá 
preparando una F 
nueva maravilla Rise of the Argonauts Ea Simulator X 


de rol. Después de lo visto en el 
pasado Leipzig, lo esperamos 
ansiosos para jugarlo. 


3 Fusión de géneros, rol y acción, que 
nos invita a recorrer toda Grecia. 


E ¡El simulador más profesional! Pero 
también acto para principiantes. 





A AA A A A A A A A A e 








CHAS 
IF WAR 





FAT 7 
6 09) e) E JN NE y N 
OPT 


A ADS Se E | o a 








E DINOS 
A 7 A 0 5 A 


ESTRATEGIA 
FX Interactive pava 








ro LDC AN Ls Ju 


NS ER 
ya Activision-Blizzard ña 








GER mm d Mio AmTN Na 
y EL OTE 8 pe 
ROL ONLINE l 
El Activision-Blizzard DAÑA 


HITO ATRAE RT IRRADIA AID ATA TIE A A 


= Art A A A A A AX a ii 






ram Guitar Hero ll 


TOA YT] » 
A s 


MEE) Conviertete en el guitarrero de moda 
e 8 a Y) y vence atodos tus competidores. 
A 


EXI Dos nuevas historias para los sims, en 
META esta ocasión toca lidiar con mascotas. 


Los Sims 2 Deluxe 


NS Millones de jugadores se han apun- 
SuF, tado a la "Simmania". ¡¡A disfrutar!! 


EFI Partiendo de organismos unicelula- 
SUF, res, debemos crear y liderar una raza. 












: C5k Pruebas Ocultas 


a7 7. 


MEZg Grissom y sus chicos de las Vegas se 
9 enfrentan a cinco complejos casos. 


sar Jack Keane 
GE) Descubre quién está detrás del 
5-9 mayor robo deTé de la historia. 


z 15 UE 


Interactive , Todo Tipo Jugadores .[FANTA . [:119,95€ 
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TE y -D. OF WAR 'CRAFT 
Om A rt dy) 





























































| COMPUTERCHOLLOS 
ROL ONLINE E EMPIRE TOTALWAR 0 NN 
Activsion-lzard— FAR dba " JE PL ENARETO? DO AS 
1 E 7 IA e ENE MER ET ña 000 ESTRATEGIA ol AE Call of Duty 2 19,95€ 
E EEES TP RT - Call of Duty Deluxe Edition 14,95€ 
¡A a ds 
ex N Y U 0 y 0 e 4 
PA La Z AA LA y A] La Fuga de Monkey Island 9,95€ 
ACCIÓN 2 PAST ENTES mu ARE iy Quake 4 14,95€ 
Lake y E ROL ONTNE : A iPyace 0] | StarWars Battlefront 2 14,95€ 
EEZIZI VivenglGames Sega E Star Wars El Imperio en Guerra 14,95€ 
E "LA E CIA; IE 31H Eb E LSIV ER Md, A AMMER R40. Jo e e The Movies 14,95€ 
ESTRATEGIA MaS: EAR EDITION TDI E o 
FX Interactive 117 ROL z4 ESTRATEGIA 3 
y TOETPRS A Take2 q mo a Mos 19,95€ 
LOS SIM 2 3 S MTTTN TTM Nava a $ rySi5 
COMPARTEN PISO | NAO TA MODE IM: - 
ecc ses A Ciro Y Cira o msc 19,95€ 
Electronic Arts 220 8 IAE E A E Mercenaries 2 World in Flames 19,95€ 
TT E AT Ú JE me E LOSSIMS 2 DELUXE 308 £ 11 C4CRedAlert3 19,08 
MANAUER UJ ¡ pr A e ' - pe ] y ua 
05 de E DUE > E 7 EJ 1: E E EL pe OR ne $ Dead Space 19,95€ 
MÁNAGER Y ROL. SIMULACIÓN Ss  — LittlestPetShop 18,958 
Electronic Arts El E Atari 'Eléctronis. Ar 2 My Sims 19,95€ 
are O E a ZA DS 20 RR OE é y 4 Pe sd a ' : z 
Perdidos NBA 2K9 Pe 
S E 
| La serie de TV, por fin, en tu ordena- Y La mejor liga del mundo en nuestro El 
)' dor. Para que disfrutes de lo lindo. sat SUF. nato del mundo de motos en tu PCI! 137) ordenador con todas sus estrellas. E 
A QA j El 
Ubisoft , Todo Tipo io Jgaors LV: [319,95€ Take 2 . Todo Tipo Jugadores . EJ . 29,95€ b 
y m7 Ez ] 
y Runaway 2 Ñ 1 NBA Live 08 en Battlefield 2 C.Collection 19,95€ 
É AED Malos de tomo y lomo, chicas explo- E QETD A pesar de estar desactualizado, es El C 4 CTiberium Wars , 19,95€ 
73 sivas y los mejores chistes. ¡¡Genial!! "O ETE un título muy, muy divertido. ES LaBatalla por la Tierra Media ll 19,95€ 
om Ea coo A Ej FIFAO8 19.95€ E 
FX Interactive + Todo Tipo Jugadores [746] + [] 19,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . EX. [319,95€ Hectron Arts . Todo Tipo Jugadores . EJ. [3 19,95€ El Los Sims Edición Deluxe 905€ M 
| e  MedalofHonor Airborne 19,95€ 
A Sam 2, Max ' Need Need for Speed Underground E PES 2008 mm MNBA Live08 19.95€ 


3 Nuevas carreras ilegales, policías que 


)_ Ríete de lo lindo con los detectives ? 
53 nos persiguen y cochazos para tunear. 


8) más canallas de la historial del PC. 


Need for Speed Carbono 19,95 


, PUSaNa NARA 


4 La diversión de siempre e, incluso, más 
309 realismo. ¡No te lo puedes perder! 
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Nobilis¿TOdO Tipo Jugadores ¿AE [314,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores .1JE]. 49,95€ Konami . Todo Tipo Jugadores «EJ. [3 19,95€ 













: 2 1 Avencast 995€ 
8 Sherlock Holmes mu Racedriver GRID o Pes2009 BN e as 
) ¿Podrás capturar a Ársene Lupin ”) E 


MEE) Velocidad en estado puro. Vive las 


El fútbol más realista con un nuevo 
2% SUF, competiciones más alucinantes... 


5d modo, el leyenda, que nos encandilará. 


Imperivm lll Batallas de Roma 9,95€ 
Runaway A Road Adventure 9,95€ 


) antes de que robe Londres? 


uL 
as 





FX Interactive . Todo Tipo Jugadores . EJ. [3 9,95€ Atari. Todo Tipo Jugadores . + 49,95€ Konami « Todo Tipo Jugadores . EX. 39,95€ 








> Torrente El Juego IO 
Simon the Sorcerer 4 a Uted. Forever Pro Cycling Manager 08/09 + arre door YO 
a a a te othic , 

J02) Simon tiene un clon en un mundo EZ ¡mita a los campeones españoles y D e 999€ 

SUF. paralelo. ¿Resolverás el problema? suF. vence a cualquier en el asfalto, A NA 
Virgin Play » Todo Tipo Jugadores + [44% . 39,95€ Friendware . Todo Tipo Jugadores . EJ . 39,95€ mm 
E 
The Abbey r SS Speedhal 2 Tournament El 
EJES) Fray Leonardo debe resolver un mis- MAZO 1) El deporte extremo definitivo. 3 


Po BIEN" Violento y, sobre todo, muy divertido. (3 
A E 


Nobilis . Todo Tipo Jugadores . [4% 29,95€ El GTA San Andreas 995€ 
El — Mafía 995€ 
El MaxPayne 2 995€ M 


SUF.  terioso asesinato. ¡¡Alucinante!! 


Top Spin 2 


LAS Golpes para dar y tomar, los mejores 
BIEN jugadore y las mejores pistas. 





DA - Brotherin Arms Road to Hill 30 995€ | | 
Nobilis. Todo Tipo Jugadores -Ed+29,95€ Combat Flight Simulator 2 995€ 








we Y CSI Oscuras intenciones 995€ 
ER PRADOS ll o | Virtua Temnis 3 Devil May Cry 3 9,95€ 
po Fútbol total, espectacular y sencill, 8 WED Divertido y realista como ninguno, ma bs sida 

TA que nos ofrece las mejores ligas. | :> SUF; sin lugar a dudas el mejor tenis, turmovi 093 


Peter Jackson's King Kong 9,95€ 





de FIFAO9 als A Consulta la Guía de Compras 
ANATETEIS En esta ocasión controlaremos a los completa en el CD de la revista. Ejecuta la 
“sur. jugadores con el ratón. ¡¡Incrible!! aplicación y en la sección Extras, elige la 
opción “Secciones en PDF CH) CD”. 













uando surgen du- 

das sobre qué com- 

ponente comprar 
para nuestro ordenador, o 
con qué título de rol o simu- 
lación en castellano jugar 
esta primavera... ¿qué mejor 
lugar para preguntar que 
esta sección de cartas? Aquí, 
tus deseos se convierten en 
respuestas claras. 


Hola a todos, me encanta la 
revista. Quería preguntaros 


que, ahora que no están los : 
¡en - tiempos para gastar mucho 










Si dejaste pasar la oportunidad de jugara «Assassin's Creed», 





as 


ahora tienes la opción de hacerlo a un precio mucho menor. 


dinero, ¿qué juegos buenos 


- y que no cuesten mucho me 
: recomendáis? ¡Ah! Me gus- 
+ tan los juegos de acción pero 

. que tengan algo de aventura. 


¡Muchas gracias! 
Josefina De Frutos (Huelva) 


juegos, como «Assassin's 
Creed» o «Dead Space» por 
sólo 19,95€. Incluso un jue- 
- gazo como «Emergency 4», 
toda una novedad, puedes 
conseguirlo por menos de 
10€. Otro sitio en el que 
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¡Pero qué difícil es cambiar 
la suscripción en Xbox LIVE! 


La verdad es que estoy un poco enfada- 
do con Microsoft por culpa de mi sus- 
cripción a Xbox LIVE, que utilizo tanto 
con mi consola Xbox 360 como con mi 
PC (aquí creo que se llama Games for 
Windows LIVE). El caso es que me di- 
de alta en el servicio GOLD, de pago, 
de una forma muy sencilla, desde los 
menús de la consola, introduciendo 
mi información personal y los datos 
de facturación (el número de tarjeta 
de crédito, etcétera). En unos minutos 
estaba disfrutando del servicio a toda 
máquina. Hasta aquí, todo perfecto; es 
lo que se espera de una compañía como 
Microsoft. Lo "curioso" ha llegado cuan- 
do he querido cambiar la suscripción 


GOLD por una SILVER, que aunque tiene 


¡DINO ADN AA AECA DEIA = 


Hola Josefina. Pues la ver- 
| dad es que tienes muchas 
' opciones. En cadenas de 

tiendas como Game 
Mb 0 GameStop pue- 
des encontrar muy 
buenas ofertas de 





S A A 


Enfréntate a todo tipo de c 





tástrofes en «Emergency 4». 


menos servicios, es gratuita (es lo que 
tiene la crisis). Ingenuo que es uno, pen- 
sé que habría un botón del tipo Quiero 
cambiar la suscripción" y que, con sólo 
pulsarlo, éste se llevaría a cabo. Rápi- 
do y preciso. Genial, ¿no? Pues no; para 
dejar de pagar hay que dar algunas 
vueltas más. Porlo visto hay que llamar 
a un número de teléfono en el que los 
operadores, cuando te contestan (tras 
muchos minutos esperando), comien- 
zan a marearte con preguntas y otro ti- 
po de indicaciones necesarias para rea- 
lizar el cambio. Al final lo consigues, sí, 
pero después de perder mucho tiempo y 
agarrarte un buen cabreo. ¿Tan difícil es 
poneresa opción al alcance del puntero 
de nuestro ratón? ¿O es que por algún 
motivo no les interesa hacerlo? 

Jorge García (vía e-mail) 
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| 


también hay "chollos", es 


Internet. Por ejemplo, en : 


la tienda de Electronic Arts 
(http://eastore.ea.com) pue- 


des conseguir «Mass Effect» : 


por sólo 14,95€; la mejor 
mezcla de acción y aventura 
de los últimos años. 


Hola. Hace algún tiempo (no 
sabría deciros cuánto), vi en 
la sección de noticias de la re- 
vista algo acerca de un juego 
online de «Piratas del Caribe» 
que tenía muy buena pinta. 
¿Sabéis qué ha pasado con 


- ese juego? Porque no habéis 


vuelto a hablar de él... 
Rafa (vía e-mail) 


Pues la verdad es que tienes 
razón Rafa, no hemos vuelto 
a hablar de él en todo este 
tiempo. El juego lleva ya más 
de un año en marcha, pero el 
hecho de que sólo haya sali- 
do en inglés, que no se haya 
promocionado en nuestro 
país y que, seamos realistas, 
no tenga demasiada calidad, 
no ha invitado a que nos hi- 
ciésemos eco de él en nues- 
tras páginas. En cualquier 





Sparrow y los piratas zombi 
también se pasan al online. 


pp 3 
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Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un 
dispositivo de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas. 





Los usuarios quieren experi- 
mentar ya con Windows 7. 


caso, hay que decir que el 
juego es gratuito (aunque 
hay cuentas de pago con 
mejores prestaciones) y que 
puedes crearte una cuenta 
y descargar el cliente desde 
http://apps.pirates.go.com/ 
pirates/v3/welcome. Ya nos 
contarás qué tal con él. 


Hola, ¿qué tal por la revista? 
Me descargué de la página de 
Microsoft la beta de Windows 
7 y no he querido instalarlo 
hasta ahora por miedo a que 
los driver no sean compati- 
bles, en especial los de la grá- 
fica. ¿Creéis que me funciona- 
rá? Tengo una ATI Radeon HD 
3870. Muchas gracias. 

Marc Piqué (Barcelona) 


Sí, Marc, los driver Catalyst 
de AMD/ATI para las tarjeta 
Radeon ya son compatibles 
con Windows 7. Lo que no 
podemos asegurarte es la 
compatibilidad del resto del 
hardware. Eso sí, te recomen- 
damos que instales Windows 
7 sólo a modo de prueba, en 
un equipo que no uses como 
ordenador principal. 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Respon- 
den C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo elec- 
trónico a la dirección de email expertos.chjuegostaxelspringer.es. La 
revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 


Los datos personales que nos sean remitidos para consultas, participación en sorteos y cartas a la redacción, con- 
ARE EAN MATES 
ponsable Axel Springer España S.A., para responder las consultas o gestionar el envío de los premiosenlos sorteos y 
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¡AHORRATE HASTA 5 EUROS! 
en cada uno de estos Juegos para PC 





¿Cómo aprovecharte de esta oferta? TN 


Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


e rete 


Na 
C U y 0 N D E a E D | D 0 Wa A mu Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida hasta el 30 de Abril de 2009. 
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PRODUCTO PY ano | LECTOR COMPUTER 5 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS so0KJa Ha bares 
O Warirammer 40k DOWI_| 4933€ | 4433 | INMI 


O Tom Clancy's HA.MWIX. 5995 | 5495< 


ACIDO 
IN 
ATA 


O FEAR 2ProjectOrigin | 49,95< 
O Riseofihe Argonamts | 4995 4495 | III 









Forma de pago (1 Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 6,50€, Baleares 7,506) 









Elige tu 
carátula 


Si quieres que los 
| juegos que te re- 


galamos tengan una 


Este mes os regalamos un juego completo, — | ?parienda aún más espectaci_ 
] E e e ¿lar sólo tienes que recortar la carátula y 
de los mejores titulos de acción belica que | colocarla en una caja de plástico tamaño DVD. 





ia O 


han aparecido nunca en la historia del PC. 


SERVICIO DE . 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema re- 
lacionado con el CD podéis contactar 
con nuestro SAT a través del email: 
sat.chjuegosCaxelspringer.es, 

.., O por correo ordinario a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 

C/ Santiago de Compostela, 94 
28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la 
normativa vigente sobre Protección de Datos. Para más 
info. consulta el recuadro en la sección Cartas de los 
Lectores (pág.76). 





Acción bélica de la buena es lo que nos propone «Conflict 
Desert Storm», un juego ambientado en la Guerra del Golfo 
que tuvo lugar en 1991 entre americanos e iraquies. 







E PC co-rom 


El programa se instalará en la ruta 


Instalación 
PS "por defecto, Para modificarla pul- 





Una vez introducido el CD-ROM 

aparecerá el menú central de la apli- 
cación. Para proceder a la instalación del 
juego pinchamos en 


Seleccione la capeta en la que el programa de instalación ubicará 
los archivos. 


nr A 


“» Automáticamente el sistema nos — || rermentunaicinoscsrcop once it Pan atrio 
¿a muestra el selector del idioma.pSe- _ | 

leccionamos el adecuado y pulsamos en 
[cea Jpara continuar 






ea ie 





| Seleccione el idioma de cor 





Egea ES 4 y 
E Una vez finalizada la copia de ar- 


- chivos al disco duro, sel sistema nos 
pregunta si queremos lanzar la instala- 
ción del juego. Seleccionamos la opción 
deseada en cada caso. 


 WADLS LATSIO -LIFISNOO 





El sistema nos da la bienvenida al 
programa de instalación. Para con- 





7. Una vez finalizada la instalación, 
> para jugar, pinchamos en inicio, 


aria peinada e] os M0 ' "so: WINDOWS XP/VISTA RAM: 128 MB 
¡ CPU: PENTIUM [1 450 MHZ VÍDEO: TARJETA r 
A ComPATIBLE CON DIRECTX 8.1 p 
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Disfruta de las secciones exclusivas del 
número 97 en PDF y que solo podrás 
encontrar en el CD, ¡No dejes de leerlas! 


| archivo PDF que 

tienes en tus manos 
es la mejor herramienta 
para consultar cómo van a 
funcionar las últimas nove- 
dades en tu PC. Gracias a 
nuestro laboratorio, com- 
puesto por 24 ordenadores 
distintos, y las 48 pruebas 
de rendimiento, es muy 
fácil saber cómo va a com- 
portarse cualquier nove- 
dad. Sólo tienes que mirar 
qué modelo de tarjeta grá- 
fica tienes, el procesador, la 
memoria y compararlo con 
nuestras tablas que verás 
dentro del PDF. También, 
incluimos las últimas actua- 


AAA O O Ia 


lizaciones de juegos y hard- 
ware, para que de un sólo 
clic vayas hasta la web que 
tanto estabas buscando, te 
descargues los archivos y 
los instales en tu PC, 

La Guía de Compras com- 
pleta te permite conocer los 
mejores juegos que hay a la 
venta en PC. Con su des- 
cripción, precio, valoración 
y puntuación obtenida en 
COMPUTER HOY JUEGOS, 
así como la relación pre- 
cio/calidad. Finalmente, 
disfruta de un interesante 
artículo donde te contamos 
cómo hacemos los Test de 
la revista y mucho más. 


Preguntas + frecuentes 


Aquí, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar y todas 
sus soluciones definitivas. 


Problema: Tras 

instalar el juego y 

ponerme a jugar, 
al finalizar alguna de las mi- 
siones del juego, inesperada- 
mente, éste se acaba y sale al 
escritorio, 


to funcionamiento del juego, 
antes de arrancarlo desde el 
menú de inicio o desde el ac- 
ceso directo del escritorio, has 
de estar seguro de no tener 
abierta ninguna otra aplica- 
ción, ni si quiera en segundo 


, pege el desir 
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corrinuamente mejond: 


we? E 












ES 


PP 


A 
EAS 


edo lo compenen los 


los Test e 


PRÁCTICO 


A 


en el momento de la carga de 
nuevas misiones, el ordena- 
dor sufre falta de memoria y 
provoca un error inesperado 
que le obliga a salir al escrito- 
rio inmediatamente. 

También, se ha de señalar 
que la combinación de teclas 
Alt+TAB no es compatible con 
el juego, porlo que si intentas 
salir al escritorio con esta 
combinación, una vez que re- 
greses al escritorio no podrás 


ES 
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|. [NVIDIA GeForce 8500 GS ] 
|. Resolución: [60000 AGE-ZZ2A 58 ] 


$ Paleta de colores: [Color verdadero [32 bis] 
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Problema: Dis- 
pongo de una 
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Solución: «Conflict Desert 
Storm» dispone de un menú 
de configuración cuyas opcio- 
nes puedes cambiar antes de 
comenzar una partida. Una 
vez que arranques el juego, 
aparecerá una pantalla con 
un botón de Configuración. 
Una vez dentro, podrás ajus- 
tar los parámetros gráficos 
del juego, como la acelerado- 


lución del juego y el nivel de 


Solución: Este problema se plano. Estos procesos consu- volver al juego para seguir aceleradora 3D, sin detalle. Asegúrate de colocar 
debe al consumo de recursos men recursos de memoria del  conla partida y perderástodo embargo el juego no va todo todos estos parámetros ajus- 
0 pad iaa el correc- e 00 razón por la a los logros conseguidos. lo fluido que debiera. tándote a las prestaciones. 
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O www.totalwar.com/empire/?t=Spanish - O www.lastremnant-game.es - €) wwweisuresuitlarry.com (inglés) 


O www.cryostasis-game.com (inglés) 0 http://es.codemasters.com/overlord +. O http://es.codemasters.com/games/?gameid=2979 
O www.watchmenvideogame.com - 0 www.battleforge.com (inglés) : (O) wwwwarriorepic.com (inglés) 

O www.konami.com/games/shh (0D http://lastchaos.gamigo.es : € www.sega.com/virtuatennis 

O www.interactive.com/p218 - 0 www.eagueoflegends.com (inglés) - O) www:telltalegames.com (inglés) 

O www.hawxgame.com - O www.hisisvegasgame.com (inglés) - E www.thrustmaster.com 

O http://burmout.ea.com - 0 www.otro-europe.com (inglés) - €) wwwzotac.com 

O www.shellshockgame.com (inglés) - 1 wwvstartrekonline.com (inglés) - O) www.sapphiretech.com 

O http://deadspace.ea.com O http://thewanted.wamerbros.com (inglés) $) www.hercules.com 

WD www.+xinteractive.com/p187 * - €) www.ubisoft.es - €) www.asus.es 

WD wwv.callofduty.com - E) www.capcom-europe.com/games/Flock-PC (inglés) $ www.rust.com/16144 
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Los combates serán espectaculares y sólo podre- 
mos vencer si coordinamos a nuestros héroes. 





Cientos de objetos disponibles para diseñar un nú- 
cleo de aventureros como más nos guste. 


cc. 


Una espectacular trama nos lleva a interactuar co 
el mundo y a luchar contra cientos de enemigos. 
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dd ROL e Bienvenidos aventureros a un mundo 


mágico y peligroso donde ser un héroe o villano 
depende de nuestra voluntad, ¡¡Que asi sea!! 


«ese:a no ser muy 
conocido en nues- 
tro país, «Draken- 

sang» está basado en uno 

de los juegos de rol más 
famosos y completos de la 
historia: "The Dark Eye". Re- 
conocido mundialmente por 
su calidad, en muy poquito 
tiempo llegará a España pa- 
ra ponernos a los mandos de 
un grupo de héroes que tie- 
nen una muy difícil misión. 
En la ciudad de Ferdok, 
una serie de crímenes están 


azotando a la población. 


Nuestro héroe, junto a otros 
compañeros, tendrá que 
desentrañar este misterio 
interactuando con otros 
personajes y enfrentándose 


atodo tipo de enemigos. Las 
peligrosas tierras de Aven- 
turia esconden monstruos y 
oscuros criminales a los que 
sólo podremos vencer usan- 
do el acero y la magia. 


MM IS 


Esperamos ansiosos este jue- 
go, que promete ser uno de 
los mejores títulos de rol del 
año y que estará traducido al 
español completamente. 
Una historia espectacular, 
decenas de misiones, más de 
40 hechizos y habilidades y 
un grupo de héroes de hasta 
cuatro miembros. «Draken- 
sang» nos permitirá vivir el rol 
en su máximo esplendor. da 


LAS CLAVES DE DRAKENSANG 
: h. Aventuria será un gigantesco continente repleto de enemigos y misiones, 


+ Un divertido sistema de combate donde controlamos hasta cuatro héroes. 
BE + Cada personaje posee habilidades propias que podemos mejorar. 












1TVIDTIASI JINVAV 


81 

















COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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Los ejércitos que luchan por la super- 
vivencia humana necesitan tu ayuda. 
¿Pero sabes cómo enfrentarte a la 
terrible amenaza de los Sai? El mes 
que viene, los mejores consejos para 
que conduzcas a las tropas de Eche- 
lon hasta la victoria final... 





Un gigantesco universo nos espera, donde las reliquias del 
mundo antiguo otorgan un inmenso poder a las ciudades. bemos elegir bien qué habilidades utilizar. 
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l a Meior A fo pe 2Ció1 
La Mejor Informacion 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: descripción, precio, 
información, PEGI, la nota de ca- 
lidad, su relación precio/calidad y 
los juegos más vendidos en Espa- 
ña, Gran Bretaña y EE.UU. 





Los combates son apasionantes y por turnos, donde de- 
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Volantes 


Si eres de los que disfrutan llevando 
un bólido a más de 200 km/h en su 
PC y buscas el mayor realismo, no te 
puedes perder la Comparativa que 
estamos preparando. Donde encon- 
trarás los mejores volantes del mer- : pa 

cado enfrentados en nuestra tabla. git mac 


HOBBY PRESS 


HOBBY PRESS es una marca de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 
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